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HARPOON BUNDLE PACK 


(ultima parte) 


Aprile, dolce dormire, dolcissimo videogiocare; giusto per seguire pedestremente un filo di retorica, che chissà poi 
perché mi stravolge sempre l'imaginazione quando devo scrivere queste poche righe, non posso fare a meno di 
sposare al classico detto, una copiosa pubblicazione di nuovi videogame che, proprio in quest'ultimo periodo, 
interessa l’entertainment software internazionale. Se fino a ieri avete perciò pianto lacrime amare per la carenza 
di buoni prodotti per i vostri personal, da oggi potrete passare la palla (leggi: tristezza tremenda!) al vostro 
salvadanaio ed entrare nel più vicino computer shop a testa alta. 
Diamo quindi un bel taglio ai discorsi ridondanti e terribilmente noiosi e buttiamoci a capofitto a “sfogliare” le ultime 


novità! 


Un'altra novità: abbiamo aggiunto uz Nuovo sistema di classificazione e giudizio per le recensioni dei 
videogiochi trattati su VG&CW. Oltre ai classici punteggi di giocabilità, sonoro e grafica, abbiamo pensato bene di aggiungere un 


valore relativo al rapporto qualità-prezzo; tale votazione viene espressa in base alle prime tre lettere dell'alfabeto, A, 3) (Si) | Al in 


ordine decrescente. Un rapporto Q/P con la lettera A significherà dunque il massimo della classificazione in base al costo del 


prodotto e a quello che ci viene offerto. Chiaro, no? 


Rocky Louis, 
è direttore 
ì incontrastato 
g (1?) della 
* gabbia di 
Y fi matti di 
1 VG&CW, fa le 
4; 4 di notte per 
farvi trovare la 
rivista in 
edicola! Dorme con il pupazzo 
del Gabibbo vicino, gioca a 
pallone meglio di Guilit e ogni 
tanto arriva In ufficio con il 
"colpo della strega"! 


Manuela è 
un'altra 
perla del 
gruppo: 
bastano | 
suoi 
occhioni 
verde- 
azzurro edi 
suoi riccioli 
d'oro a la Bo Derek per 
portare il sole in redazione ogni 
mattina (mi ha pagato per 
farmi dire ciò, non fateci 
caso!) 


Alex è Il 

fi Copo 
fo@ Redattore e 
8 su questo 
Ri} proprio non 
M ci piove. 
e Ama alla 
a follia 
software, 
hardware e 
merendine 
al cioccolato e spesso affoga 
nel mare di scartoffie 
perennemente appollalate sul 
suo workbenchi 


Roberto 
assomiglia 
sempre a 

i Zucchero, 
ha sposato 
Manuela 
(quindi 
occhio alle 
proposte: 
egli 
MENAI!III), e passa notte e di 
con li suo Picci, Altro 
imbattibile risolutore di 
adventure è a disposizione per 
qualsiasi quesito 


Mirko 
Master 

Un nome, 
una storia 
un mito 
(come 
direbbe 
Gianni 
Minàl). Lo 
conoscete 
ormai tutti, dall'Alpe alle 
piramidi e dal Chaos Strikes 
Back a Hero's Quest. E' lui il più 
amato ed invidiato risolutore di 
adventure. 


Alex 2 la 
Vendetta 
(di 

c cognome 


i) fa 
% Cantisanil) 


è un vero 
divoratore 
Mi DIRPG.Siè 
+ "FAB boccato 
una bella medaglia al valore 
per aver terminato Wizardry VI 
E' pronto a svelarvi anche | più 
arcani segreti di qualsiasi gioco 
di Ruolo 


Mauro 
Pagani è 
l'espertone 
più espertone 
che c'è in 
fatto di giochi 
di simulazione 
iti e wargame 
uagi\\ E' ipercritico 
all'ennesima 
potenza e ci costringe a 
Imbottirci di Valium per 
decidere | colori da mettere in 
copertina. Ah, dimenticavo, ha 
la barbal 


Pierfranco 
Merenda 
(nonhaniente 
ache fare 
con quella 
del Capo 
Redattore) 
è 
l'ennesima 
nuova 
acquisizione di VG&CW. Parla, 
legge e gioca da 

giapponese.... è il Dio in terra 
di PC Engine e Megadrive: vi 
basta?1?! 


Massimo 
gioca dalla 
mattina alla 
sera con 
qualsiasi 
tipo di 
console gli 
capiti a tiro, 
Pare che a 
letto 
conservi gelosamente un 
Game Boy sotto il cuscino e 
che abbia imparato il russo 
solo per chiacchierare con gli 
autori di Tetris e Hatris! 


Mirko 
Cavalloni, alias 
"Il fratello Bello 
di ‘Gallo’ (chi 
e vuole 

Sì intendere 
intenda...) è Il 

i fido scudiero 

i di Alex 
Cantisani (tanto di RPG 
medievali si sta parlando, 
no?I). Non disdegna 
comunque | flight simulator e le 
"simulazioni* di volo... dal 
motorino!!! 


si8 Soi a 


mozi cin Tn 


SPACE 


QUEST IV 
1 MEGABYTE 
RAM - HARD 
DISK 


OBBLIGATORIO 
SIERRA 


PREZZO LIT. 89.900 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: B.C.S. 
GRAFICA: 


95% 


SONORO: 


93% 


GIOCABILITA': 


98% 
VAL. GLOBALE: 


95,3% 
Q/P= A 


Vor 


Yepi 


Space Quest IV, 
stupenda conclusione 
(?!) della mega saga 
adventure del Roger 
Wilco Sierra, arriva 
anche su Amiga, 
preferibilmente ben 
carrozzata per gestire 
la marea di dati e di 
animazioni del 
prodotto. Non a caso 
bisogna 
necessariamente 
possedere l'hard 
disk, per non parlare di 
un processore extra...: 
ne vale la pena?! 


stessa tecnica di 
animazione e 
realizzazione grafica 
(cinemagraphic), già 


di Mos Eisley (quello 
dove un certo Han Sol 
sfugge alle sgrinfie, 

al fulminatore di un 


;pace Quest ZII 


La di Space 
Quest Sierra ha 
venduto, fino ad oggi, 
oltre 500.000 copie in 
tutto il mondo. Mark 
Crowe e Scott Murphy, 
pazzerelloni ed 
abilissimi creatori di 
queste "Guerre Stellari" 
computerizzate, non si 
sono comunque 
adagiati sugli allori. 
Esce quindi proprio in 
questi giorni, anche 
per Amiga, il quarto ed 
attesissimo capitolo 
delle ormai mitiche 
avventure di Roger 
Wilco, l'antieroe, 
fratellastro del più 
blasonato Luke 
Skywalker. 
Roger se la dovrà 
vedere con i Time 
Rippers e le Latex Babe 
(rispettivamente 
Tagliagole del Tempo e 
Bambole in Lattice - 
alquanto 
preoccupante, non 
trovate?!), vale a dire 
una specie di armata 
di ribelli interplanetari 
impegnati in una 
classica, ma 
intricatissima lotta 
senza quartiere su e 
giù per le galassie. 

ilco sta infatti 
tornando al pianeta 
natio, Xenon, dopo 
aver sconfitto i Pirati di 
Pestulon, 
quand’ecco che un 


Vohaul's Revenge IL 


gruppo di pirati dello 
spazio decidono di 
dargli la caccia 
facendolo precipitare 
in una girandola di 
avvenimenti e fughe 
che lo porteranno 
nientemeno che nel 
futuro: il futuro di Space 
Quest 12!!! Ilarità, buon 
umore ed un mare di 
puzzle da risolvere e 
locazioni da visitare 
sono quindi 


all'ordine del giorno | 


anche in questa 
nuova adventure 

di dimensioni 
eccezionali 

(se poi non r 
riuscite a 

finirla, date 
un'occhiata 
alla lista di 
soluzioni 
[eJt]e]e}l(e{e}(-Mele] 
VG&CWI!!!). 
Space Quest 
IV impiega 
infatti la 


presente nel 
contemporaneo 
Leisure Suit Larry V.. 
Vale a dire che su 
Amiga troviamo 
sfruttati al meglio delle 
possibilità i 32 colori 
Lo-Res, con una 
ricchezza di 
dettagli e 
particolari che 


Bounty Killer!!!). Le 


trasforma 
ogni 
schermata in 
una vera 
istantanea del 
magico mondo in cui 
ci troviamo. 

Favolosa, ad esempio, 
è la scena del bar 
intergalattico, dove 
ritroviamo 
praticamente la stessa 
scenografia del 
sordido e multicolore 
"Inn" dello spazioporto 


4 Sb 


afavolose schermate si 

isseguono poi ad un 

ritmo incalzante, 
lasciando tutti gli 


FA 


avventurieri (anche 
quelli più smaliziati) 
con una bocca aperta 
da far paura!!! (occhio 
alle mosche!). 
Incredibile poi la 
varietà di mostri e 
creature con cui 
verremo in contatto e 
con le quali dovremo 


imparare a 
dialogare, 
traendo 
preziosissime 
informazioni 
MR 
8 


. sullo 


(e-(ov'-atol 
Rafiodoment 
curata è la 
gamma di 
effetti speciali che, 
in una classica 
ambientazione sci-fi 
come questa, crea 
una colonna sonora 
nella colonna sonora, 
strabiliando anche il 
Laren più esperto. 
uttavia è bene 
sottolineare che 
risulta impensabile 
jocare e 
lest IV, così 
come Larry 


"Do +D 


OMENtigg”22795: 
[Fe 30 fortunate as 


sa? AA 
Thi } Go OP Rame ve tiri mo l'io 


DIG iNETd lampo 


essor LIOud, 


leadfaesiorier oftthe, Fenongsu'peta BemEuter Pralceto 
the Ultimote in > A 


I 05° Beto enhane 


ampi 
inste09, ended up*bfing the 


V, senza un hard disk; 
la stessa Sierra ha 
infatti memorizzato in 
sistema compattato 
tutti i dati del gioco sui 
dischetti programma 
che devono essere 
necessariamente 
installati su Hard Disk 
per 
funzionare. 
Inoltre, la 


californiana 
(ereJa[:ie |[(e] 
molto 
caldamente 
l'impiego 
di modelli 
Amiga 
sensibilmente 
più veloci 
(con chip custom 
extra, ecc., ecc.) di 
quelli normali, onde 
evitare di rallentare 
penosamente il già 
lungo svolgersi 
dell'avventura. 
Ecco allora 


che a tutti gli utenti 
Amiga sorge un 
dubbio amletico: vale 
la pena carrozzare il 
proprio computer al 
massimo delle 
disponibilità finanziarie 
(ricordate che solo per 
l'hard disk si 
spendono non meno di 
700.000 lire!), per 
giocare una mediocre 
conversione d 
un fili 
originariamente nata e 
“cresciuta” 
nell'ambiente MS/ 
DOS? La differenza tra 
pn [{eli{e{e] Sierra-Amiga 
ierra-PC c'è 
Lenna e si vede 
lontano un miglio, per 
non parlare della 
notevolissima 
differenziazione delle 
due colonne sonore. 
Perchè allora non 
comprare un bel PC e 


ia alle orliche.i un 


computer ormai 
obsoleto per questo 
genere di 
intrattenimento 
informatico? Pensateci 
bene e... non veniteci 
a dire che siamo di 
[elelt(-M°) ano 
caldeggiam 
seiliistona MS/ i 
ndo quello 
Amiga: guardate 
piuttosto in faccia alla 
realtà, fatevi due conti 
in tasca ed... aprite 
bene gli occhi!!! 


WILD WEST 
WORLD 


U.S. GOLD 


PREZZO: N.P. 
USCITA: ADESSO 
GRAFICA: 


90% 


SONORO: 


80% 


GIOCABILITA': 


95% 


VAL.GLOBALE: 


88,33% 


Questa volta vi 
ritrovate nel vecchio 


West, è il primo marzo 


1741, chissà poi, 
perché non il primo di 
aprile!!!!! Siete appena 
giunti in questa terra 
ancora inesplorata, 
dove persone oneste, 
convivono con banditi 
di ogni sorta e 
pericolose tribù 
indiane. Avete a 
disposizione un 
consistente gruzzolo 


che intendete investire: 


nell'acquisto di un 
vasto appezzamento e 
per assoldare gli 


WERNER KRAHE 


WERNER_KPARHE 


aa LI dA 
18 qu ceti ira 3 


EVE MET 
EVE 


cercare di scoprire grande si 


* [IILD WEST WORLD 
MARCH, 15T. 1741 
_JAGKPUTTER, 


JENS ONnen 


qualche ricca Minierdg.... finanziaria. Dovrete ripetutamente dai 
o iniziare a cOsuia, un © ela con un banditi e dagli indiani. 
Il game viene gestito 
* WILD WEST AE JENS_ONnEn attraverso una 
MARCH, IST 1741 schermata raffigurante 
il ranch, la città, il covo 
dei banditi ed altre 


JASK PUTTER. 


| U 


| zonediunaqualche 
© importanza strategica. 


du 
| 


Cliccando con il 
mouse su queste aree Si 
avi ritroverete nei vari 


avversario che può 
essere impersonato dal 
computer o da un 
vostro amico. Durante 


il tea 
di sare ch 


attacchi degli indiani. 


se non createvi, 
nemici, sempre ._ 


meglio pochi nemici e 
poco onore che tanti 


le dl e tanto 


Le varie fasi del gioco 


si susseguono in 
maniera piacevole, 
anche perché il 
programma è 
facilissimo da gestire, 
basta muovere il 
cursore sulle varie zone 
dell'immagine per 
vedere scritto in basso 
il comando che 
potrebbe essere 
attivato in quella 
specifica posizione... 
più semPlice di'tosì! 


Le varie schermate 
grafiche che si 
susseguono sul video 


WERNER KRARHE 


sono di ottima fattura, 


comprensibili anche 
ad un approccio 
superficiale. Tutte le 
operazione avvengono 
con il solo utilizzo del 
mouse, anche le 
trattative con il 
commerciante di turno 
si possono concludere 
senza usare la tastiera. 
Se possedete 
l'espansione di 
memoria il programma 
si crea una ram disk, 
che rende velocissime 
le varie operazioni, 
essendo quasi del tutto 
eliminate le fasi di 
lettura da floppy. 


Molti di voi 
conosceranno senza 
dubbio il mitico rally 
targato Jaleco che, in 
sala giochi e perfino 
sul Super Famicom, 
ripropone le infuocate 


a a tappe della Parigi- 
n x "ng Dakar con estremo 
BIG RUN " realismo ed un 
STORM » gameplay 
qssciiome mente 
PREZZO: LIT. 49.900 iaatiiio La 
USCITA: ADESSO giocatori di Bi x 


DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 
GRAFICA: 


78% 


SONORO: 


72% 


avranno storto il naso,» 
una volta acduistata 
l'omonima cartridge 
per il sedici Bit 
Nintendo, anche gli 
utenti Amiga andranno 
sicuramente incontro 
alla stessa sorte. Big 
Run per l'ammiraglia 


LOADING. ..... PLEASE 


UA IT 


le “__ 


Commodore è infatti _. ® 

una penosa loro, non fanno proprio 
conversione che non alia per facilitarci il 

fa che adagiarsi sulle compito di portare a 
rozze imperfezioni (el) termine questo assurdo 
precedenti buchi videogame e finiscono 


nell'acqua come s 


" IOCABILITA': 
"71% 


73,6% 


preavviso o pattern 
prestabilito. La pista 
continua a scorrere via 
e così pure i pochi 
minuti concessi per 


veri e propri 

aficionados m 
dell'omonimo 

arcade Jaleco, vi 

consiglio di continuare Lo 
terminare ognuno dei a giocare con il bravo 

sei stage. Si finisce Lotus Esprit e di mettere 
dunque in un bel game ». Nellrassetto il sogno di 


Q/P=C 


T 


Jaleco è naufragata sul 


OutRun e OutRun 


col bloccarci e 


over, odiando a morte 
Run anche dopo un 
semplice paio di gare. 
La lacuna principale di 
questa softunata 
conversione è perciò 
da ricercare nella 
penosa realizzazione 
grafica, povera di 
dettaglia, colori ed 
animazioni, che relega 
automaticamente Big 


una Conversione 
riuscita di Big Run. In 
ultima analisi, se 
proprio smaniate dalla 
voglia di acquistare un 
altro stupendo gioco di 
guida, andatevi a 
leggere la recensione 
di Jaguar XJ220 della 
Core Design: ne 
vedrete delle belle!! 

La conversione di BI iN 


Run nella folta schiera 
di giocacci, troppo 
costosi e poco 
comparire curve a divertenti che molti di 
omito, strettoie, voi portanno se 


i e pietroni sulla A 
alcun le ci 


sbatterci fuori strada a 
ritmi inaccettabili. Poi, 
tutto ad un tratto, ecco 


Europa, 
riproponendoci lo 
stesso, inalterato, 
sistema di gioco tanto 
impreciso quanto poco 
realisticd® scopo di Big 
Run è quello di arrivare 


Super Famicom così 


me su Amiga. La 
s ità di animazioni, 
la a fluidità e, nel 


complesso, una 
penosa gioc 
rendono certo giustizi@®@= 
al fratello maggiore 


arcade che, ancor 
oggi, la fa da padrone 
in sala giochi. Se 
cercate un buon gioco 
di guida voltate pure 


fra i primi tre classificati 
nelle sei, lunghe tappe, 


della Tunisi-Dakar, sn mn 


sviluppate a bor 
una Porsche da rally 


Mr ppt che si muove a scatti e 
mese in qualche bella a balzelloni sullo 
compilation di schermo. La pista 
ciofeche! scorre via abbastanza 
Pon velocemente, ma la 
"= gestione joystick non 
w__ riesce decisamente a 


starle dietro. Siamo 
infatti ben lontani dalla 
stupenda fluidità di 
movimenti di un Lotus 


"m Esprit Gremlin, e ci 
So tioromo a 


lere con il 
povero joystick per 
cercare di spostare sul 
tracciato 
catenaccio di 

‘macchinina che ci 
troviamo tra le mani. 
Gli avversari, dal canto 
re 


FANTASTIC 
VOYAGE 


CENTAUR 
SOFTWARE 


PREZZO: LIT. 59.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 
GRAFICA: 


76% 


SONORO: 


78% 
GIOCABILITÀ”: 


70% 


VAL. GLOBALE: 


74,6% 


Q/P=C 


Fantastic Voyage è 
tratto dall'omonimo 
lungometraggio (del 
1966 per dovere di 
cronaca), ribattezzato 
in Italia come Viaggio 
Allucinante; fin qui tutto 
bene, ma una volta 
caricati i due floppy 
programma ci 
troviamo davanti 
all'ennesima e 
povera rivisitazione di 
un classico X-Out o R- 
Type. Niente di nuovo 
allora, soprattutto a 
causa di una scarsa 
qualità di gameplay, 
ostico, imperfetto e 
terribilmente ripetitivo. 
Lasciate perdere 
allora: ci sono giochi 
migliori in commercio! 


=” 
|A 
-. aero 904 


Pdl 


KICK 
OFF 2 
THE 


FINAL WHISTLE 
ANCO 

PREZZO: LIT. 19.900 
USCITA: ADESSO 


DISPONIBILE PRESSO: 
MASTER PIX 


"94% 


SONORO: 


90% 


GIOCABILITA': 


84% 


VAL. GLOBALE: 


89,3% 
Q/P = B 


Ecco l'ennesimo 
data disk per l'ormai 
celeberrimo soccer 
computerizzato più 
famoso del mondo, 


targato Anco. Si tratta, 
questa volta, di The 
Final Whistle, una 
corposa biblioteca 
cioè di dati, 
supplementi tecnici e 
nuove finezze per 
migliorare il già 
eccellente Kick Off 2, 
amato alla follia da 
migliaia di 
videogiocatori di tutto 
il mondo. The Final 
Whistle ci offre dunque 
la possibilità di 
manipolare a piacere 
le varie formazioni, 
sviluppare nuovi tipi di 
calci d'angolo (con 
controllo di altezza, 
potenza ed effetto), ed 


impostare la 
caratteristica FLAIR per 
ogni giocatore della 
nostra squadra. In 
base a questo valore 
ogni atleta potrà 


passaggi 
o alla penetrazione in 
solitario verso la rete 
avversaria. Durante la 


anche di visualizzare 
attributi e 
caratteristiche di ogni 
giocatore, offrendoci 
anche la possibilità di 
impostare la regola del 
fuorigioco. C'è 
anche l'opzione, per 
quanto riguarda i 
comandi di gioco, di 
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impostare tiri al volo in 
rovesciata (Flick Ball e 
Overhead Kick) con 
effetti spettacolari e 
disastrosi per la 
formazione avversaria, 
nonchè un controllo di 
palla relativamente più 
accurato di quanto 
accade nel gioco 
base originale. Inoltre 
potremo anche 
giocare in due per la 
stessa compagine 
(Team Mode), 
controllando, di volta 
in volta, il giocatore più 
vicino alla sfera o il 
portiere (non più quindi 
controllato 
dall’elaboratore). 
Quattro nuovi tipi di 
campo concludono 
felicemente questo 
data disk che, denaro 
permettendo (costa 


infatti un po' troppo 
per ciò che offre), non 
dovrebbe mancare 
alla collezione di 
qualsiasi Kick-Offista!!! 


MEGA BOX 


RAINBOW.ARTS 


PREZZO: LIT. 49.900 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 
VAL. GLOBALE: 


98% 
Q/P è A 
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L'altissimo valore 
globale che abbiamo 
appioppato c questa 
stupenda compilation 
Rainbow Arts (è proprio 
il momento delle 
raccolte di primissipiz 
scelta - Vedi Thelfop | 
League pe: IBM PC) N 
rispecchid le È 


a e 
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Rock'n'Rol!, il 
classico riffale del I 


dall alto. Si 
quindi al ro 
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costo dec ente 
ississimo. 
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TRUMP 
CASILE Il 


CAPSTONE 


PREZZO: L. 59.900 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 
GRAFICA: 


85% 


SONORO: 


80% 


GIOCABILITA': 


79% 


_ 80% 
| Q/P=B 


| lagiocobiliàè elevata, 
«_  ancheperla possibilità di 
sh utilizzare il mouse od Il 
# Joystick. Le varie fasi del 
| giocosono accompagnate 
Met da una colonna sonora 
i che sfrutta al 
meglio le qualità della varie 
Ad Lib e Sound Blaster. 
A questo punto non ci resta 
che augurarvi buona 
2 fortuna e sperare di 
(1° ritrovarvi un giorno (veri 
Ai casinò di 


D'ASTI 


Siete appassionati del 
gioco? Andare al 
casinò è il vostro sogno 
segreto? Volete 
giocare alla roulette 
senza dover poi 
pagare le perdite? 
Bene anche nella 
vostra città è stato 
inaugurato un nuovo e 
lussuosissimo casinò, 
basta che possediate 
un PC... 

_ Se volete cimentarvi a 
| baccarat, a blackjack, 
a craps, a video poker 
alle slots mac 
ancora | 
correte po rss 
rivenditore di fiducia 
ed acquistate TRUMP 
CASILE Il della 
CAPSTONE. Una volta 
caricato il programma 
vi troverete 
all’interno di un 
enorme casinò, dove 
belle ue 


‘con 


bene, cambiate sala e 
fate qualche giro a 
blackjack oda 
baccarat. $e proprio 
siete schiavi della 
roulette andate nel 
salone più grande e 
date sfogo alla vostra 
passione. 

Tutto ciò non è solo un 
modo di dire, il 
programma non è il 
solito giochino con le 
schermate dei soli 
tavoli da gioco, ma un 
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susseguirsi di videate 
digitalizzate in bassa 
risoluzione che vi 
permettono di vivere 
l'atmosfera di un 
vero casinò, 
permettendovi di 
spostarvi 
materialmente da una 
sala all'altra della 
casa da gioco 
passando dalla hall 
alle varie sale di 
disimpegno. 

Le numerose 


8101 


schermate che si 
susseguono sul video: 
sono reali e vi 
porteranno 


casinò quasi reale. 
Parecchie animazioni 
rendono ancor più 
piacevole la grafica e 
le varie schermate che 
si susseguono sul video 
sono avvincenti. 

| giochi sono i soliti, 
inutile spiegarveli, se 
ancora non li 
conoscete vi basterà 
leggere il manuale 
contenuto nella 
confezione. 

Il game permette di 
giocare ad un numero 
massimo di quattro 
giocatori. Potrete così 
misurarvi con i vostri 
amici e se possibile 
sbancarli. Con la 
vostra fortuna potrete 
fare grosse vincite alla 
roulette ed a baccarat 
dove fare 8 o 9 per voi 
sarà naturale, 
suscitando l'invidia 
dei vostri amici- 
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esserne | 
que | 


contendenti. 
Un ottima raccolta di 
CISTI 
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Jalsiasi 
»; rivela perciò 
un’azzeccatissima e'& 
longeva fuga dalla 
realtà arcade a 
shoot’em up. 


VROOM 


LANKHOR 


PREZZO: N.P. 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: B.C.S. 
GRAFICA: 


96% 


SONORO: 


90% 


GIOCABILITA': 


98% 


VAL. GLOBALE: 


94,6% 
Q/P = A 


Chi non se ne intende 
proprio ha gia' 
etichettato questo 
insolito arcade 
Lankhor come un 
modesto e mediocre 
prodotto degno di 
poca menzione. Errore 
gravissimo!!! Vroom e 
la vincente 
conversione di Lotus 
Esprit Turbo Challenge 
nel mondo delia 
Formula 1, strutturato 
sulla base di una 
stupenda giocabilita, 
unita ad una grafica di 
altissimo livello. 
Compratelo al volo e 
poi sappioteci dire chi 
aveva ragione!!! 


Attenzione, tutti quelli 
che hanno scritto peste 
e coma di questo 
ennesimo simulatore 
automobilistico targato 
Lankhor, non hanno 
proprio capito nulla!!!!! 
Basta infatti selezionare 
la modalita arcade ed 
impugnare per 
qualche minuto il 
joystick per rendersi 
conto che VROOM e 
un grandissimo 
giocone al 100% action 
dove grafica, 
animazioni, scrolling, 
sonoro e gameplay 
vengono sviluppati al 
massimo senza alcun 
tipo di penalizzazione 
od imprecisione. Non 
avremo percio la 
ricchezza di dettagli 
offerta dal 
contemporaneo 
simulatore Microprose, 
ma cio permette a 
VROOM di sposare ad 
una qualita grafica 
comunque 
eccezionale una 
giocabilita 
decisamente coin-op, 
assurdamente aliena a 
molti prodotti di questo 


genere. VROOM e un 
classico Gran Premio 
internazionale di 
Formula 1 dove 
l'unico partecipante 
umano (ehhhh, che 
belli gli split screen 
inventati dalla Epix!!!) si 
trova a competere in 
molteplici dimensioni 
agonistiche. Ecco 


ARCADE |] 
ALL 


MOUSE —] 


allora riunite in un solo 
package la vera e 
propria corsa al titolo 
di campioni del 
mondo, la fase di 
training, nonche una 
sezione prettamente 
arcade, semplificata, 
che ci permette di 
scendere subito in 
pista e martoriare sino 
all'inverosimile 
joystick e carburatore. 
Si gioca appunto solo 
con un robusto stick 
(opzionalmente anche 
con il mouse) che 
permette, nella miglior 


tradizione arcade, di 
accelerare, frenare e 
sterzare con la 
massima facilita’ e 
naturalezza (i tasti di 
fuoco sono cioe 
devoluti ai pedali della 
vettura, la leva 
controlla gli 
spostamenti). Il cambio 
e' di tipo automatico 
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(se credete di non 
farcela con le 
classiche sette marce 
manuali) e ci permette 
di raggiungere folli 
velocita’ con 
accelerazioni 
pressoche' 
istantanee, descritte 
magistralmente sui 
pixel dello schermo. Il 
livello di realismo infatti 
la fa da padrone in 
questo frenetico e 
sfrecciante arcade, 
regalandoci sin dalla 
griglia di partenza una 
dinamicita’ di 


animazioni e di 
interazione tipica 
solamente dei migliori 
coin/op da bar. Le 
tribune, gli alberi, i 
cartelloni pubblicitari, 
le chiazze d'olio e gli 
avversari stessi, 
sfrecciano via in 
rigorosa 
tridimensionalita solida 
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come mai avete visto 
in un videogame (e 
solo in televisione!!!), 
stravolgendo 
all'istante qualsiasi 
fipo di videogiocatore. 
Ottimi anche i 
commenti sonori (per 
quanto sia possibile 
improvvisare melodie 
sull’onnipresente 
rombo dei cavallini 
rampanti!) che 
contribuiscono 
egregiamente a 
confezionare un 
prodotto di altissima 
qualita. Se percio state 
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cercando un degno 
omonimo di Lotus Esprit 
Turbo Challenge, 
travasato nel mondo di 
Manseli e Piquet, 
Vroom e la risposta 
giusta per portarsi a 
casa un grande 
videogame, realistico 
e particolarmente 
longevo. 
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Welcome to the sequel to Bane of the Cosmic Forge and the only game that could possibly follow its lead. 
It's everything Bane was...and more. 


256 Colors * Outdoor Campaigns * Full Musical Score & Sound Effects * Auto Mapping 
True Point & Click Mouse Interface * Unprecedented depth of story 
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Amici della redazione di 
VG&CW, mi chiamo Luca 
e sono uno studente 
milanese di 22 anni, ed 
uso un PC386 $X per 
studio e per diletto, sono 
appassionato di 
adventures, che risolvo, lo 
confesso, quasi sempre 
grazie ai vostri aiuti. 
Innanzitutto vi faccio i 
dovuti complimenti per la 
rivista, che fra l'altro mi 
sembra in continuo 
miglioramento; vi scrivo 
per avere, se possibile un 
ulteriore aiuto. Dopo avere 
letto la vostra entusiasta 
anticipazione, ho 
acquistato, appena è 
uscito, il gioco “Star Trek 
25th anniversary”, il quale 
è apparso all'altezza 
delle vostre affermazioni; 
purtroppo pero' mi sono 
bloccato già al secondo 
episodio (e penso che 
possiate capire la 
delusione di chi ha un 
gioco nuovo, costoso, e 
non riesce ad usarlo); 
dato che avete provato il 
gioco in anteprima e 
quindi presumo lo abbiate 
finito, potete darmi 
qualche consiglio o è 
prevista la pubblicazione 
della soluzione completa? 
Vi riassumo brevemente la 
mia situazione: sono sulla 
USS MASADA, ho il 
marchingegno 
dell'operatore al 
teletrasporto, i pezzetti di 
metallo, i cavetti, il 
caricatore scarico del 
phaser, i phaser senza 
caricatore, un lungo cavo 
e una bomba, ho liberato î 
9 membri 
dell'equipaggio tenuti in 
cella e guarito l'addetto 
al teletrasporto. Devo 
riuscire ad accedere al 
ponte principale ma non 
riesco a far aggiustare da 
Spock Il teletrasporto né 
ad usare il dispositivo per 
abbassare il campo di 
forza che protegge la 
porta. Cosa mi manca? O 
cosa devo fare? 

Perché, secondo vol, 
assieme al gioco le case 
produttrici non allegano 
anche un sintetico hint 
book, non pensate che il 
prezzo dei video games 
per PC lo 
giustificherebbe? Inoltre 
leggo sempre sui manuali 
della SIERRA che esistono 
gli hint book, venduti 
separatamente, Perché 
da noi se ne vedono 
pochissimi? Forse gli 
importatori pensano che 
non ne venderebbero? 
Ho letto che riuscite a 
risolvere i varì giochi 
velocemente, ma vi 
assicuro che non sempre 


è altrettanto facile per chi, 
come me, non ha tanto 
tempo da dedicarci. 
Ultimamente mi è venuto 
in mente di acquistare un 
gioco non in base alle 
vostre recensioni, come 
mio solito, ma solo dopo 
che ne avete pubblicato 
la soluzione! Leggo spesso 
sulla vostra posta dibattiti 
sulla pirateria, a parte la 
mia considerazione 
negativa di chiunque 
faccia o favorisca un 
attività illegale, mi chiedo 
se sia davvero cosi’ 
diffusa per i giochi PC, o 
se non sia una comoda 
scusa che tutte le software 
house adottino per 
giustificare i sistemi di 
protezione dalla copia, 
collegati al possesso dei 
manuali originali. Forse ci 
sono altre motivazioni alla 
crescita iperbolica dei 
prezzi? 

Un'ultima domanda: i 
primi giochini che ho 
acquistato, qualche anno 
fa, consistevano in un 
dischetto e giravano bene 
con un 8088, adesso molti 
risultano lentini sul mio 
386SX, quanto tempo 
prevedete che sia 
necessario prima che i 
videogames richiedano al 
minimo un 486? 

Mi scuso per il tempo che 
vi ho fatto perdere, ma ho 
voluto sfruttare 
l'occasione per farvi un 
po' di domande che mi 
stavano a cuore. 
Complimenti ancora per 
la “nostra” rivista, aspetto 
la vostra risposta. 

LUCA LENTI 


Caro Luca, vediamo di 
andare per ordine. La 
soluzione di Star Trek 25TH 
Anniversary sara' 
pubblicata prestissimo 
sulle pagine di VG&CW (se 
non addirittura nel 
prossimo numero). 
Impietositi da tanto phatos 
narrativo, ti diamo una 
piccola dritta per portare 
a termine la seconda 
missione. Innazitutto devi 
utilizzare i tuoi phaser 
carichi (quelli rossi) con il 
Phaser Welder (quello 
strano apparecchio con | 
tubicini, recuperato fra i 
detriti del corridoio); 
dovrai poi utilizzare lo 
stesso Welder (ora carico) 
con i tre bastoncini di 
metallo che dovresti avere 
gia' nell'inventario. A 
questo punto, al posto dei 
bastoncini, troverai una 
specie di forchetta che 
dovrai applicare al 
Transmogrifer (l'oggetto 
ottenuto dal membro 
dell'equipaggio guarito 


si’ che Kirk e compagni 
vengano traferiti sul ponte 
di comando della nave. 
Qui, a colpi di phaser rossi 
o verdi, dovrai 
velocemente colpire tutti i 
pirati spaziali. Missione 
completata! 

Gli Hint Book non vengono 
acclusi alla confezione dei 
giochi (eccezion fatta per 
qualche sparuto 
videogame per Sega 
Megadrive) per il semplice 
fatto che... le software 
house poi non potrebbero 
incrementare gli introiti 
relativi alla vendita di 
codesti libercoli per ogni 
singolo software 
commercializzato. Lo so, ì 
costi dei giochi originali 
sono spesso astronomici e, 
comunque sia, la pirateria 
è responsabile al 99% di 
questo fenomeno (anche 
e soprattutto in ambiente 
PCI). 

| giochini a cui ti riferisci, 
ovviamente non esistono 
proprio più; i 
programmatori di oggi 
cercano infatti di sfruttare 
al massimo la tecnologia 
consumer a loro 
disposizione per dare il 
massimo sfogo alla 
propria fantasia: rimanere 
indietro, con sistemi 
obsoleti, lenti e poco 
potenti, significa quindi 
tagliarsi fuori da gran 
parte del futuro 
intrattenimento 
elettronico. E' purtroppo 
una legge di mercato, 
cruda e tiranna, che non si 
limita ad interessare solo il 
mondo della 
microinformatica, ma tutto 
ciò che è relativo al 
progresso tecnologico 
dell'intero genere 
umano. Ad esempio, il 
nuovo Falcon 3.0 
Spectrum Holobyte viene 
caldamente consigliato 
per sistemi 486 a 33 MHz e 
praticamente escluso 
dall'ambiente XT, AT, 
286 e via dicendo. Il tuo 
computer può reggere 
ancora per un anno, ma 
ricordati che per realizzare 


fare molto primallli Se hai 
delucidazioni telefonaci 
pure in redazione, CIAO! 
Lr—__”e@@@ 


BRAVO, BRAVO, BRAVO; 
questo è il minimo che si 


merita ALESSANDRO 
CANTISANI per ll suo pezzo 
apparso su VG&CW, alla 
faccia di chi ha scritto la 
postilla di fine articolo e di 
tutti quelli che scriveranno 
dandogli del pazzo. Ma ci 
voleva tanto perché 
qualcuno capisse la 
situazione e la esprimesse, 
Porca V.... (se non capite, 
provate a metterci un 
sinonimo di mucca - 
NdR)!?1?!!. lo penso che 
Alex abbia ragione su tutti 
i fronti, se l’arcade ha 
regnato fino ad ora è solo 
grazie alla pirateria e se 
ora (come sembra stia 
accadendo) 
cominceranno a stangarla 
per bene, vedremo chi 
sopravviverà. Pensandoci 
bene penso che lettere di 
protesta contro 
Alessandro non ne 
arriveranno tante, perché 
fatta una veloce indagine 
tra i miei amici, che 
premetto non sono degli 
RPG-EATER come si 
definisce Cantisani, ho 
concluso che tutti nel loro 
intimo covavano le sue 
stesse conclusioni, ma non 
hanno mai trovato una 
conferma tangibile, in 
quanto l'abbondanza di 
arcade non li ha mai spinti 
a provare a fondo un 
gioco di ruolo o una 


di giochi arcade 
soprattutto agli inizi, 
appena comperato il mio 
AMIGA 500 e per un certo 
periodo reputavo gli RPG 
come giochi destinati 
all'estinzione; nel 
momento in cui sono 
entrato in possesso di 
alcuni titoli, ho capito in 
cosa consisteva 
realmente il ruolo degli 
Home Computer e quale 
sarebbe stato il loro futuro. 
Si, si lo so’, capisco 
benissimo che sto 
ripetendo tutto quello che 
ha detto Alex, ma ci tengo 
a sottolineare le sue 
affermazioni. In 
precedenza ho citato il 
fatto che la pirateria è 
diventata di fatto illegale, 
ma mi rendo conto che in 
realtà non ne so' molto: 
sareste così' cortesi, se 
possibile, da darmi una 
delucidazione, con le 
vostre impressioni sul 
futuro dei prezzi e delle 
tendenze dei video 
games? 

ALBERIO MARCO PADOVA 


Caro RPG-Eater Marco, un 
certo Cantisani ha già 
segnato una grossa X 
rossa sul margine della 


propria scrivania (proprio 
come faceva il Barone 
Rosso ogniqualvolta 
abbatteva un avversario), 
lasciandoci spazio per 
molte altre a venire, ad 
eterno memento della 
veridicità delle sue parole. 
Inutile quindi sottolineare 
che il mitico Alessandro ti 
annovera già nella sua 
folta (?1) schiera di 
sostenitori e seguaci, da 
arruolare poi nella 
prossima crociata contro i 
videogame arcadel La 
nostra opinione sul 
fenomeno pirateria e sullo 
sviluppo dei costi del 
software originale 
l'abbiamo già 
sviluppata in più di una 
risposta ai lettori, e ci 
limiteremo perciò ad un 
breve riassunto. La 
pirateria, nonostante le 
affermazioni di Capitan 
Uncino & Co., è una piaga 
sociale che affligge il 
mondo 
dell’intrattenimento 
informatico, infettandone 
direttamente i costi di 
sviluppo, produzione e 
commercializzazione. 
Quando un game 
designer od una software 
house decidono di 
sviluppare un nuovo 
prodotto devono 
necessariamente farsi due 
conti in tasca e fissare 
poi il prezzo al pubblico a 
cifre particolarmente alte, 
proprio per cercare di 
ammortizzare 
l'inevitabile perdita di 
denaro e di potenziali 
target di vendita, rubati 
loro automaticamente dai 
pirati di tutto il mondo. Se, 
cioè, programmare, 
confezionare e vendere 
Batman per Amiga 
costasse solo 15.000 lire 
alla Ocean, la stessa 
software house dovrebbe 
raddoppiare il prezzo al 
pubblico per guadagnare 
almeno gli stessi denari 
investiti per questo 
progetto in quanto la 
pirateria, comunque 
vadano le cose, le 
ruberebbe più del 50% dei 
legittimi introiti. Se la 
stessa software house poi 
decidesse di proporre lo 
stesso giochi agli stessi 
prezzi medi della versione 
piratata, stai pur tranquillo 
che qualche imbecille 
continuerebbe a copiare 
l'originale (magari solo 
per diletto e per far 
vedere che se ne intende 
di programmazione e di 
protezioni) e a venderlo 
pol a costi ancor più bassi 
se non addirittura a gratis 
(e qui sì rende palese 
l'altissima componente 
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copiato illegalmente). 
Ecco allora che, in Italia 
come all'estero si vanno 
via, via formando 
associazioni e nuclei di 
controllo per arginare, 
denunciare e sottoporre il 
fenomeno alle autorità 
competenti, nel tentativo 
di spazzar via, entro 
qualche anno; tutti i pirati 
del software. Un esempio 
lampante ci arriva, proprio 
in questi giorni, dagli Stati 
Uniti dove, il responsabile 
del tristemente noto 
gruppo TRSI (credo che 
siano in molti a conoscerlo 
anche qui in Italia!), è 
stato condannato a 30 
anni di carcere e ad una 
multa di quasi 2 miliardi di 
lire per avere contraffatto 
assegni, carte di credito, 
tessere del Bancomat e, 
guarda caso, copiato e 
spacciato software 
originale. Morale della 
favola: voi, piccoli e 
modesti utenti di 
videogame e personal 
computer non dovete 
sentirvi in colpa per tutto 
ciò che ho appena detto, 
ma semplicemente 
seguire un paio di regole 
fondamentali nella vostra 
vita di homini- 
informaticus: a) acquistare 
sempre software originale 
(se non siete certi delle 
vostre scelte o preferenze 
leggete le recensioni delle 
riviste specializzate - 
quelle serie e non quelle 
strumentalizzate - per non 
comprare a scatola 
chiusa come gli allocchi), 
b) non comprare mai 
software copiato, 
regalando così il vostro 
sudatissimo denaro a 
persone fuorilegge a cui 
non sta certo a cuore il 
futuro 
dell’intrattenimento 
informatico, bensì, 
esclusivamente il proprio 


portafoglio! Tutto chiaro?! 
t-=__————PrPm_PmPr__rI 


Spett.redazione, sono un 
ragazzo di tredici anni e 
sono un pirata. ALT! non 
scagliate rabbiosamente 
la lettera nel cestino, 
poiché è proprio di questo 
argomento che voglio 
parlarvi. Innanzitutto vorrei 
dire una cosa che ritengo 
fondamentale prima di 
andare avanti: non tutti ì 
pirati sono uguali, cioè 
non tutti sono orrendi e 
seborroici portatori di una 
piaga purulenta, i VIRUS, 
programmatori di trainer e 
infestatori di dischi. 
Secondo me, vi sono due 


principali categorie di 
pirati. 

1) Quelli che 
corrispondono alle 
descrizione precedente 
(vedi Capitan Uncino). 

2) Quelli come me, che 
vanno a comprare giochi 
piratati dal rivenditore 
preferito e li danno gratis 
(o no) agli amici. 

Vorrei anche fare una 
precisazione: anch'io, 
come probabilmente altri 
pirati appartenenti alla 
seconda categoria, provo 
un odio sconfinato per 
quel blob, coso putrido e 
disgustoso, etc.. di 
Capitan Uncino. SE STAI 
LEGGENDO QUESTA 
LETTERA, ASCOLTAMI BENE: 
RIVELA A TUTTI IL TUO 
INDIRIZZO CHE VENIAMO 
IN MASSA AD ISTALLARTI 
TUTTI | VIRUS POSSIBILI ED 
IMMAGINABILI SUL TUO 
COMPUTER (tanto per 
combattere ad armi pari). 
Per finire, vorrei riprendere 
il punto trattato 
precedentemente: non 
considerate tutti i pirati 
uguali. 

SALUTI DA “IT LIVE” C.G. 
P.S.: Complimenti a EROS 
DALLA LANA, hai ragione, 
ma vorrei spiegare una 
cosa: sono un 
appassionato di 
adventures e 
programmazione, dato 
che mediamente alla 
settimana ricevo 
LIT.10.000, se voglio 
comprare l’Amos o 
un'avventura Sierra, 
dovrei spendere: 
LIT.99.000 = 10 settimane o 
LIT.130.000 = 13 settimane, 


pseudonimo, se usassi ìl 
mio vero nome, familiari 
ed amici mi 
prenderebbero in giro a 
vita. 


Caro pseudonimo, per 
rispondere alla tua lettera 
non possiamo far altro che 
indirizzarti alla missiva 
precedente di Marco 
Alberio di Padova: siamo 
stanchi di ripetere sempre 
le stesse cosel Anche se 
c'è comunque 
parecchia gente che 
continua a fare orecchie 
da mercante, vero 


_"Hook"?1?1 


Egregia redazione, non ho 
ancora letto la risposta 
alla lettera scrittavi in 
febbraio, che già ve ne 
scrivo un'altra per porvi 
un altro problematico 


quesito. 

Il mio PC IBM non carica 
più' i programmi .EXE e 
.COM se faccio il “BOOT” 
da disco fisso. Quando di 
fatti carico il DOS 
dall'Hard Disk, tutto 
procede normalmente 
(eccetto uno strano 
“BEEEP” di due o tre 
secondi, prima che 
appaia la scritta 
“MICROSOFT MS-DOS 
VERSION ecc.”), poi 
quando immetto un File 
.COM 0.EXE il sistema si 
blocca. Sapete spiegarmi 
il Perché? 

Le password di PIPEMANIA 
pubblicate sul N.4 non 
funzionano per la versione 
PC. Di fatti per PC sono: 
HAHA - GRIN - REAP - SEED 
- GROW - TALL - YALI. 
Ringraziandovi per tutte le 
risposte che avete dato 
alle mie precedenti 
missive vi saluto 
cordialmente. 

CRISTIAN 

P.S.: Mi auguro che 
BUONSANTI MATTEO si sia 
riveduto su quanto detto 
nella sua missiva 
pubblicata sul N.5, 
soprattutto nei riguardi dei 
lettorilii 

HELLO!!! 


Caro Cristian, vorremmo 
volentieri alutarti a 
risolvere il tuo angosciante 
problema, ma i termini 
alquanto fumosi ed 
imprecisi con i quali lo hai 
espresso non ci 
permettono di chiarire 
ulteriormente la cosa. Se i 
file .EXE e .COM non ti 
funzionano il tuo computer 
ha probabilmente serissimi 
problemi! Se li carichi 
invece da floppy 
funzionano?! AI fine di 
poter risolvere il tuo 
problema nel minor tempo 
possibile ti consigliamo 
caldamente di telefonarci 
in redazione: i nostri 
esperti saranno pronti ad 
aiutarti, O.K.? Grazie per 
la correzione delle 


passwordii!! 
U-————_—__@nss)l 


Caro Alessandro, sono 
ancora io, Capitan 
Uncino, dopo il bel 
paginone che mi avete 
dedicato nel N.1, si è reso 
necessario un mio nuovo 
intervento che 
sicuramente ti sarà gradito 
quanto il primo.... 
Partiamo degli errori 
presenti nella mia 
precedente missiva: come 
avrai capito dal “vago” 
disordine e dalle 
numerose cancellature, la 
lettera era stata battuta a 
macchina da un 


o ARmaoi RE 
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dattilografo. Svariate sviste 
erano state corrette, ma la 
famosa n ci era sfuggita: 
chiediamo umilmente 
perdono e ci 
inginocchiamo ai piedi di 
colui che esaltando 
l'amicizia, la lealtà, il 
rispetto ha iniziato il suo 
rispostone con un colpo 
piuttosto basso. Per 
quanto riguarda invece la 
coordinazione nella frase 
di Diego che voi avete 
corretto, devo dirvi che 
era volutamente erronea 
e che la frase successiva 
“il pensiero è un po’ 
contorto e la 
coordinazione logico- 
grammaticale 
praticamente nulla “era 
stata appositamente 
scritta per farvelo capire. 
Lasciamo pero' da parte 
tutto questo prima che 
diventi troppo noioso e 
passiamo ad altro. 
Apprezzo Il fatto che tu 
concordi con me 
sull'equazione prezzi 
più’ bassi = meno 
pirateria: a questo punto 
pero' le nostre strade si 
dividono Perché tu accusi 
i pirati di aver 
danneggiato un mercato 
in origine sano, mentre io 
sostengo il contrario. Ora ti 
pongo una domanda: se 
in un tempo, lontano e 
felice il mondo 
dell'intrattenimento 
informatico era così’ 
idilliaco come sostieni, se i 
prezzi erano bassi, i 
produttori felici, gli 
acquirenti soddisfatti, 
Perché sono nati i pirati? A 
che cosa servono? Uno 
non compera certo un 
programma copiato senza 
un motivo logico. Ciò’ è 
quindi indicativo di una 
situazione che già’ in 
origine presentava seri 
problemi e prezzi elevati. 
A questo punto occorre 
fare una precisazione: 

ne’ io ne’ alcun altro 
dell’allegra brigata è un 
pirata, come invece 
traspare in Ciò' che hai 
scritto di noi. Non 
duplichiamo dischetti 

ne' tantomeno 
disprezziamo e sfruttiamo 
Îl lavoro altrui. Non 
vogliamo pero’ che 
nessuno si approfitti di noi, 
ecco Perché comperiamo 
le copie di giochi 
costosissimi a prezzi 
moderati dagli stessi 
negozianti dei Soft Center 
che comprendono quanto 
i costi dei programmi 
siano superiori alle nostre 
possibilità finanziaria ci 
danno una mano. Non 
sono favorevole alla 


pirateria per partito preso, 


anzi a livello di principio la 
condanno e sarei il primo 
a far uso esclusivamente 
di programmi originali se 
solo le case produttrici 
cercassero di venire 
incontro a noi piccoli 
utenti. A quanto pare, 
pero’, Ciò’ non 
accadrà’ mai visto che 
quelle persone che 
secondo te lavorano per 
la nostra felicita’, in 
realtà’ sono interessate 
più’ al loro guadagno 
che alla filantropia. Credo 
nell'amicizia e nella 
serie di valori di cui anche 
tu hai parlato, ma, per 
favore, non attribuire 
sentimenti cosi’ nobili ad 
un'industria che 
produce videogames, 
altrimenti rischi di 
diventare ridicolo!! 

Con questo non credere 
che noi dell'allegra 
brigata siamo una banda 
di cinici pessimisti che 
vedono il mondo dipinto 
di nero e nemici nascosti 
dietro gli angoli: siamo 
solo un po' distaccati e 
cerchiamo di tenere gli 
occhi bene aperti su 
quello che ci circonda; il 
nome stesso che abbiamo 
scelto è indicativo del 
nostro modo di pensare e 
di comportarci. 

Se ben ricordi, infatti, 
l'allegra brigata è la 
banda dei seguaci di 
Robin Hood, composta da 
personaggi chiassosi, 
attaccabrighe, irriverenti, 
ma grandi amici tra loro e 
spinti nelle loro azioni da 
un desiderio di giustizia ed 
equità. Le nostre frecciate 
contro Diego non erano 
altro che il modo di 
dimostrargli che non è un 
essere superiore, ma un 
comune mortale come 
tutti noi, uno dell’allegra 
brigata insomma. Finita la 
spiegazione, vorrei 
aggiungere un paio di 
considerazioni personali e 
guisa di suggerimento: 
Caro Alessandro non ti 
lanciare a spada tratta 
per difendere o accusare 
qualcuno: molto spesso, 
come in questo caso, 
rischi di sbagliare il colpo, 
non puoi basarti su poche 
righe e su Ciò' che ti è 
stato raccontato di una 
persona per poterla 
giudicare. Rischi di 
trasformare un tuo 
compagno d'armi in un 
nemico da ridurre in pezzi 
con ogni mezzo. Se non 
conosci Quargnento e i 
suol abitanti, non puoi 
accusarli altrimenti rischi 
di vedere del marcio dove 
in realtà c'è solo voglia 
di ironizzare sulla gente 


che si prende un po' 
troppo sul serio. Hai 
trasformato quella che era 
semplicemente una 
lettera nel peggiore dei 
modi, ci hai accusati di 
annichilire l'opera 
creativa altrui, di scaricare 
le nostre frustrazioni, gli 
odi, il desiderio di ripicca 
su chi non lo merita, senza 
confronti. Per Ciò non te 
ne vogliamo anzi siamo 
contenti che sia nato un 
motivo di dialogo e di 
confronto che speriamo 
sia utile a te quanto lo è 
stato per noi. 

Cordiali saluti. 

CAPITAN UNCINO E 
L'ALLEGRA BRIGATA 


Lo dico, lo ripeto e lo 
scrivo per l'ultima volta 
(sigh!): sono stufo die vostri 
piagnistei di bambinetti 
immaturi e scellerati che 
credono di poter riparare 
al classico latte versato 
con sibilline ammende 
raffazzonate alla meglio e 
supportate da alquanto 
instabili ma-io-credevo- 
che-e-volevo-dire-però- 
ma-forse-tu-non-hai- 
capito-bene, ecc., ecc. 
Prima di scrivere e di 
mettere, nero su bianco, il 
proprio pensiero io ci 
penso su anche dieci 
volte, voi evidentemente 
no! Non sono perciò 
disposto a considerare 
valide la parole di 
personaggi come Capitan 
Uncino che credono di 
poter grossolanamente 
ritrattare ingiurì, improperi 
e voli pindarici di 
egocentrismo e 
caparbietà, sentendomi 
poi criticare da un pulpito 
completamente alieno ed 
estraneo all'intera 
diatriba di cui sì sta 
trattando. E’ anche vero 
che si dovrebbe porgere 
l'altra guancia e, allora, 
non posso-far altro che 
rimandare tutta la tua 
allegra brigata alla 
risposta (spero 
chiarificatrice, per 
l'ennesima volta) data a 
Marco Alberio di Padova 
e sperare che dal 
prossimo numero nelle 
risposte ai lettori di 
VG&CW si tomi a parlare 
di argomenti un poì meno 


dall'ingnoranza del suo 
prossimo. E poi perchè 
solo tu dovresti poter 
sparare cordiali epiteti 
come, psicopatico e 
macrocefalo, mentre noi 
tutti dovremmo starcene 
qui zitti, zitti, a sentirti dire 
certe assurdità e a 
credere che certe cose, 
che hai scritto in 
precedenza, se le è 
inventate un dattilografo o 
addirittura il postino che le 
ha recapitate? E, ancora, 
perchè, per una buona 
volta, non andate a 
proporre le vostre grandi 
idee a certe altre riviste 
specializzate che vivono 
di preview inventate, 
immagini ricavate 
dall’ultimo trainer 
arrivato in redazione e 
recensioni basate al 100% 
sul test di una copia 
pirata? Loro se ne 
intendono e potrebbero 
anche fornirvi gli inidirizzi 
giusti ove perpetrare la 
vostra continua sete di 
vandalismo informatico. 
Noi, almeno, siamo qui a 
rispondervi, faccia faccia, 
senza nasconderci dietro 
pagine e pagine della 
posta sconclusionate e 
piene di fameticazioni 
fuori posto e fuori luogo, e 
loro?! Attenzione, il 
nemico si cela ovunque e 
molte “orecchie da 
mercante” continuano a 
tesserne le lodi e a 
cadergli dritte, dritte tra le 
fauci. 
SVEGLIATENBIELUFHIBIWHItKKtK 


GENI TRAC 


GENIUS 


COMPATIBLITA': 
AMIGA - ATARI ST 
PREZZO: LIT. 119.000 
USCITA: ADESSO 
DISTRIBUITO DA: 
SOUNDWARE 
DISPONIBILE 
PRESSO: B.C.S. 


BMC 
CORDLESS 
MOUSE 


BMC INTELLIGENT 
TECNOLOGY 


COMPATIBILITA': 
IBM PC 

PREZZO: LIT. 290.000 
USCITA: ADESSO 
DISTRIBUITO DA: 
COVER S.R.L. 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 
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Phovati per 


Il mondo del personal 
computer è ormai 
stato letteralmente 
invaso da orde di 
mouse e topolini vari 
che ne hanno 
reimpostato la 
coasiddetta 
interfaccia-utente e, in 
generale, i sistemi di 
utilizzo. Oggi come 
oggi si può affermare, 
senza ombra di 
dubbio, che 
acquistare un personal 
computer senza 
mouse sarebbe come 
comprare 
un'automobile senza 
il volante! 
Parallelamente allo 
sviluppo di mouse 
sempre più affidabili, 
robusti e sofisticati, si è 
allora creata una 
fascia di prodotti 
altemativi che, 
offrendo le medesime 
prestazioni dei suddetti 
device, cerca di 
colmare le inevitabili 
lacune, offrendosi 
come valida scelta 
supplementare. 

E‘ il caso della GENI 
TRAC prodotta, 
guarda caso, dalla 
stessa GENIUS (già 
famosa per i suoi 
affidabilissimi topolini); 


Ahhhh, libidine, anzi, 
doppia libidine con i 
fiocchi!!! Sulla mia 
scrivania è 
magicamente 
comparso un mouse 
semza filo, chissà se 
potrò tenermelo dopo 
averlo recensito ?1?1!! 
(Direi proprio di NO!!!! 
NaR!!). Bhè, ancora 
una volta, eccomi qua 
a presentarvi una vera 
e propria prelibatezza 
informatica che voi, 
fortunati lettori, potrete 
portarvi a casa al volo, 
lasciandomi a bocce 
asciutta (se dovessi 
comprarmi tutto quello 
che vi presento, dovrei 
impegnarmi anche le 


Uni!!! 


GENI TRAC è in 
particolare una 
stupenda trackball 
che, capovolgendo la 
classica impostazione/ 
struttura dei mouse, si 
rivela indispensabile 
per tutti coloro che 
hanno problemi di 
spazio o che, in ogni 
caso, non possono 
utilizzare un mouse per 
vari motivi. 
La trackball è infatti 
costituita da una 
gra sfera rotante a 
°, inserita in uno 
speciale pad, fra i tre 
tasti tipici di un mouse. 
In questo modo, 
appoggiando la mano 
sulla superficie del 
pad, potremo 
controllare i movimenti 
della pallina (che 
corrispondono 
chiaramente a quelli 
dei vari puntatori su 
schermo) e gestire i tre 
classici tasti funzione, 
senza alcun 
spostamento siaà della 
mano che del pad. In 
questo modo potremo 
perciò risolvere 
qualsiasi problema di 
spazio sul nostro 
workbench, senza 
dover impazzire con 
mouse, tappetini, cavi, 


mutande e la 
collezione di dischi di 
Little Tony!!!!!). Dunque, 
dunque, il BMC 
Cordless Mouse è un 
favoloso e precisissimo 
mouse che sfrutta la 
tecnologia 
all'infrarosso per 
colloquiare con il 
vostro computer, senza 
darvi alcuna noia con 
cavi, fili e collegamenti 
vari, spesso vero e 
proprio tallone 
d'Achille di ogni 
topolino del tipo 
consueto. Installare il 
BMC Mouse è 
terribilmente semplice 
ed immediato: basta 
collegare alla porta 


ecc. La GENI TRAC è 
realizzata per offrire la 
perfetta compatibilità 
con lo standard 
AMIGA e ATARI ST, 
offrendo una 
risoluzione di 200 DPI 
(analoga a quella dei 
classici mouse 
dedicati) e basando la 
propria tecnologia 
interna su un rilevatore 
ottico di altissima 


seriale/mouse del 
computer il ricevitore 
di impulsi (uno 
scatolino delle 
dimensioni di un 
biscotto), posizionare 
quest’ultimo vicino 
all’elaboratore 
(grazie ad un comodo 
adesivo in velcro lo 
potrete piazzare 
praticamente 
ovunque), inserire due 
pile ministilo nel mouse 
e... via, il nostro 
topolino sarà pronto a 
lavorare!!! Nella ricca 
confezione troviamo 
anche il driver 
dedicato al mouse 
(basta inserire il floppy 
da tre o cinque pollici 


qualità e precisione. 
Offerta ad un costo 
decisamente 
interessante, GENI 
TRAC offre la perfetta 
soluzione a tutti i 
problemi di spazio 
sposata alla più alta 
affidabilità e sicurezza 
d'impiego. Nona 
caso è prodotta dalla 
GENIUS! 


nel drive e digitare 
INSTALL!) ed un 
simpatico tool grafico, 
il Visualizer, che ci 
permetterà subito di 
verificare le elevate 
potenzialità del nostro 
nuovo acquisto. 
Potremo perciò 
spostare il mouse 
pressochè ovunque 
sulla nostra scrivania, 
senza curarci di cavi 
attorcigliati ed 
impedimenti vari, e 
godendoci così la 
massima libertà 
d'azione. Con la 
perfetta compatibilità 
MICROSOFT MOUSE e 
MOUSE SYSTEM MOUSE, 
un risoluzione di 300 
DPI, tre stati ed una 
velocità massima di 
movimento di 600 mm/ 
sec. il BMC CORDLESS 
MOUSE si rivela la 
scelta vincente per 
acquistare un device 
di lavoro 
estremamente valido, 
affidabile e sofisticato. 
Mai più cavi 
attorcigliati, mai più 
problemi di spazio: il 
mouse senza filo è la 
scelta vincente di 
qualsiasi utente PC!!! 


HANNO 
COLLABORATO AI 
TRUCCHI DI QUESTO 
NUMERO: 

MARIO GRONCHI 
(TORINO), ANTONIO 
FRISIA (MILANO - 

E' SEMPRE 
L'OBOE!), PIERO 
CALZORETTO 
(PAVIA), 
MICHELANGELO 
ROCCHETTI, DUCCIO 
POCHINI (PARMA), 
ANDREA BOERO. 


ATTENZIONE! MARIO 
GRONCHI DI TORINO 
(VIA ELENA DI 
MONTENEGRO, 
10090 FOGLIZZO, 
TORINO) SCAMBIA E 
COMPRA CARTUCCE 
DEL GAME BOY E DEL 
SUPER FAMICOM: 
CONTATTATELO!!!! 


ATTENZIONE! LINO 
BAGNARDI DI 
PESCHIERA DEL. 
GARDA XTEL-045/ 
7550886 - DOPO LE 
ORE 20.00) CERCA 
DISPERATAMENTE 
CONIATTI PER 
RISOLVERE SHADOW 
OF THE BEAST 2 ETHE 
SPY WHO LOVED 
ME!!! 


CLICK CLACK 
(AMIGA): I 
A granderichiestà, 
ecco ripubblicati 
tutti i codicì tel | 
giocoì2) 351 8,3). 
6382, 4).8427, 5) 
2385, 6) 5924, 7) 
1267, 8) 7208, 9) 
6532, 10) 5012, 11) 
6511, 12) 8562. 


LADY FANTOM (PC 
ENGINE): 

Nella schermata 
statica d'accesso, 
digitate Sinistra-2-1- 
Giù-Sù-1-2-Destra, 
per passare al visual 
mode. 


MAGICAL CHASE 
(PC ENGINE): 
Attivate la sequenza 
di movimenti: 
Sinistra-Giù-Destra- 
Sù-Select (3 volte)- 
Sinistra-Destra-1 o la 
sequenza: $Sinistra- 
Giù-Destra-Sù- 
Select (3 volte)- 
Sinistra-Destra-2 per 
ottenere alcuni 
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cheat mode. 


RANMA 1/2 Il (PC 
ENGINE): 

Se avrete la 
pazienza di portare 
a termine questa 
chicca, per cultori di 
Manga ed anime 
giapponesi, 
aspettate di 
raggiungere 
l'ultima schermata 
finale (quella simile 
ai Continue) e 
digitate: Sù e RUN 
(insieme) - 1-Giù- 
Select-2 per una 
sorpresona! 


GOLDEN AXE (Per 
IBM PC): 

Quando appare lo 
scheletro per la 
scelta dei giocatori 
premete il numero 
corrispontiente al | 
livello da Chi st 
vuole parlire, Per 
sicurezza contihuate 
a battefe lo stesso 
numero anche 


mentre il livello sarà 


in fase di 
caricamento. 


KING OF THE BEACH 
(PERIBM PC): 
Ecco alcune 


| password per + 


iniziare a giocare 
dai livelli più 
avanzati: 1) 
SIDEOUT, 2) GEKKO, 
3) TOPFLITE, 4) | 
SUNDEVIL. 


THE SIMPSONS ce. 
IBM PO) 

Durante la 
presentazione del 
gioco digitate 
COWABUNGA- 
EATMYSHORTS 
(SENZA SPAZIATURE) 
edil gioco partirà 
normalmente, ma 
premendo il tasto F 
si passerà subito ai 
livelli successivi. 


SUPER 
GHOULS'N’GHOSTS 
(SUPER FAMICOM): 
Per avere la 
possibilità di 
scegliere il livello da 
cui partire, basta 
selezionare lo 
schermo delle 
opzioni, posizionarsi 
su EXIT e premere i 
tasti L ed R del 
secondo joypad. 
Ora, tenendo 


premuti i due 


pulsanti, schiacciate 
contemporaneamente 


i tasti START su 
entrambi i joypad. 


SONIC THE 
HEDGEHOG (SEGA 
MASTER SYSTEM): 
Per accedere al 
livello segreto, 
premete Sù-Giù- 
Destra-Sinistra-1-2. 


OUT RUN (SEGA 
MEGADRIVE): 

Per vedere una fine 
diversa da quella 
normale digitate 
ENDING nello 
schermo degli high 
score. Questo è un 
trucco valido solo 
per chi riuscirà a 
finire il gioco! 


F22 INFERCEPTOR 
(SEGARMEGA DRIVE): 
Ecco i codici per i 
vàri.livetli: USA - 
6PGEO?, KOREA- è 


BIOF8P, IRAQ- Di 


GTGES8Y, USSR- 
KSQGIV, ACES- 


.. MHOIKI. 


Attenzione, alcuni (©) 
potrebbero essere 
degli 0 in quanto. 
fax. inviatoci da 


‘Mario Grorichi è 
Jisulfato.in parte. 


illeggibile!!!!! 
VIRA MAN @ E 


Ecoli le passo | 
per accedere ai all 


mostri __; 
ELECMAN) ATL 


C1, D2, D4 - 
FIREMAN) A2, A3, 
CI, D2, D3 - 
ICEMAN) A2, A4, B3, 
DI, D2 - CUTMAN) 
A2, A3, C1, D2, D3. 


GARGOYLE'S 
QUEST (GAME BOY): 
Esiste una password 
per iniziare dal 
livello finale, con il 
massimo di vite, 
soldi ed armi: basta 
digitare NPAN-RRXY. 
Contenti?! 


BURAI FIGHTER 
(GAME BOY): 

Le password: livelli 
EAGLE - 2) HGKM, 3) 
CPFG, 4) JJCM, 5) 
DKLF 


HGNC, 3) BMHB, 4) 


DGBF 

Le password: livelli 
ACE - 2) GBHL, 3) 
MHCB, 4) CDMN 


GODS (IBM PC): 

Le password per i 
livelli del gioco 
sono: 2) OLT, 3) UME, 
4) KDY. 


TENNIS (GAME BOY): 
Durante il gioco 
premete START per 
andare in pausa e 
poi SELECT per far 
scorrere le 
informazioni sul lato 
destro. 


ALLEYWAY (GAME 
BOY): 

Se la pallina 
rimbalza troppo 
velocemente, 
tenete premuto il 
tasto B mentre | 
spostate la 
sbarretta! 


î POPULOUS 2 


{AMIGA*&"ATAREST); 
Quando siate 
utilizzando il fulmine 


- per distruggere 


qualcosa premete il 
tasto || e\poi 
rilasciate il tasto det 
mouse. l’effetto 


< fulmine continuerà a 
\funzionare fino a 


quando non 
premerete 
nuo nte il tasto 


7 delamioùse. Tuttd)ciò. 


nén vi costerà nulla 


\ Ia termini Idi Mùndal 


FINAL FIGHÎS < | 
(AMIGA e ATARÌ ST): 
Mettete in pausa il 
gioco e digitate 
SHERIFF FATMAN per 
ottenere vite infinite. 
Un altro trucco 
consiste nel 
caricare 
normalmente il 
gioco, aspettare 
che compaiano 
sullo schermo le 
parole “Not so fast 
Mike, tum on your 
TV” e premere 
immediatamente il 
tasto HELP. 
Aspettate un po’, 
fino a quando i 
programmatori del 
gioco avranno finito 
di prendersi in giro e 
poi potrete iniziare a 
giocare con 
entrambi i vostri eroi 
completamente 


invincibili. 


ROLLING RONNIE 
(AMIGA e ATARI ST): 
Premete F9 durante 
il gioco per ottenere 
più denaro! 


HUDSON HAWK 
(AMIGA e ATARI ST): 
Digitate 


(senza alcuna 


spaziatura) per 
ottenere vite infinite. 


WWF WRESTLEMANIA 
(AMIGA): 

Se non riuscite a 
battere un 
avversario, uscite 
dal ring e 
raccogliete la sedia 
di metallo. Picchiate 
dunque il nemico 
con quest’oggetto 
fino a quando non 
gli avrete pressochè 
annullato la barra 
d’energia. 
Riportatelo poi al 
centro del ring per 
vincere lo scontro. 


» ANOTHER WORLD 


(AMIGA e ATARI ST): 
Visto che siete 


‘particolarmente 


sbadati o disattenti 
(e hon comprate 
regolarmente È 
VG&CWI!!!) ecco, a 
grande richiesta, 


 ripubblicati tutti i 


c@dici di questo 
mitico game US 
GOLD. 


"| I)\EDJI, 2) HICI, 3) 


FLLD,:4) EDIL, 5) 
FADK, 6) CCAL, 7) 
LIBC, 8) KCIJ, 9) 
LDCI, 10) ICAH, 11) 
LDIJ, 12) LALD, 13) 
KJIA. 


ROBOCOD (AMIGA 
e ATARI ST): 

Eccovi una vera e 
propria compilation 
di trucchi e dritte 
varie per questo 
vulcano di cheat 
mode prodotto dalla 
Millenium. 
Innanzitutto ecco 
una lista di 
comodissimi cheat 
mode attivabili in 
qualsiasi momento 
del gioco. Basta, 
inizialmente, 
digitare THE LITTLE 
MERMAID sulla 
schermata dei titoli 
(spaziature incluse) 


e quindi premere i 
tasti seguenti per 
ottenere alcuni 
extra: RETURN (scudi 
infiniti), F6-F7 
(ampiezza minore/ 
maggiore dello 
schermo), K 
(suicidio!), P (si 
ottiene un 
aeroplanino), F (si 
ottengono le ali), X 
(teletrasporta al più 
vicino piloncino 
d'uscita), M 
(seleziona la mappa 
- da qui, inserendo 
numeri da 01 a 50 
potrete accedere a 
tutti gli stage, i livelli 
edi sottolivelli del 
gioco). 

Per ottenere 
l'invincibilità 
dovrete saltare sul 
primo tetto e 
collezionare i bonus 
in quest'ordine: 
torta, martello, 
mappamondo, 
mela, rubinetto. 
L'effetto 
invincibilità durerà 
per dieci minuti o 
fino a quando non 
raccoglierete) 
un’altro bonus 
analogo. 

Per aprire tutte le 
porte dovrete 


utilizzare.sempre.lo © 


stesso trucco, 
appena descritto, e 
quindi accedere al 
primo livelio del 
gioco; ondate a 
sinistra e. 
andatevene / 
attraverso l'uscità, 
Una volta torriati 
nello stage iniziale 
troverete tutte le 
porte aperte! Per 
finire il gioco alla 
svelta, aprite 
dunque tutte le 
porte fino a trovare 
quella del dottor 
Maybe e, se sarete 
abbastanza veloci, 
potrete eliminare il 
vostro nemico 
(saltandogli in testa 
ripetutamente) 
conservando 
ancora per qualche 
minuto l’effetto. 
invincibilità. 

Per ottenere 
l'invincibilità 
durante il 


Y\\ hella, A 
\Muag 
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come codice per 


premete CTRL e 
RETURN. Per 
disattivare il cheat 
mode premete 
nuovamente 
RETURN. 


JOHN MADDEN 
FOOTBALL ’92 
(SEGA MEGADRIVE): 
Per accedere 
direttamente ai 
Play-Offs finali 
portatevi 
nell’opzione 
Continue Play-Offs e 
digitate il codice 
D2G54FVH. 


TOKI (AMIGA): 

Sulla schermata dei 
titoli digitate 
TOKIBUNGLEWASHMER 
e poi premete un 
numero a piacere 
per iniziare a 
giocare dat livello | 


di desiùterato. 


ROBOCOP 3 
(AMIGA): 
Comelfare per 


battere facilmente il »’ 


ninja? Innazitutto, 
quando vi troverete 
del 
ieme 
al » © 
cumbiate il punhtà di 
osservazionée è 
premendo:f1. 
Quando Otomo 
salterà verso di voi 
dategli un'pugno'în. 
modo da farlo 
cadere oltre. 
Quando si rialzerà il 
ninja farà un salto, 
ull’indietro cd\ 
estrarrà la sua 
spada. Giratevi » 
ce n'è bisogno) 
fino a quando 
Otomo si troverà 
proprio al centro del 
vostro visore. Mentre 
avrà la spada in 
mano premete 
ENTER per estrarre la 
vostra pistola 
(attenzione: non 
cercate mai di fare 
ciò se Otomo non 
avrà in mano la 
sciabola, altrimenti 
vi salterà addosso 
facendovi perdere 
la pistola!). Una 
volta comparsi sul 
visore i puntatori del 
mirino, fate fuoco 
fino ad uccidere il 
ninja. Dovrete 
essere 
particolarmente 


veloci e colpire, 
almeno una volta 
l'avversario prima 
che abbia la 
possibilità di saltare. 


MOONWALKER 
(SEGA MEGADRIVE): 
Per questo trucco 
avrete bisogno di 
due joypad. 
Premete dunque 
START per ottenere 
lo schermo di Start 
Option. Premete Sù- 
Sinistra con il primo 
joypad mentre, in 
contemporanea, 
dovrete tenere 
schiacciati A e 
START sul secondo 
joypad. Premete poi 
START sul primo 
joypad ed otterrete 
l'opzione per 
selezionare il livello 
da-cuiiniziare a 
Giocare 


THUNDERHAWK 
(AMIGA): 
Nenia-missione in 
Alaska-nion sparate 
per primi fino a 
= quando il nemico 
non farà altrettanto. 
Evitate; 
tranquillamente fino 
all'ultimo secondo 
N depositi nèémici 
gimatàfino aildeènti. 
Volate oltre a questi 
e distruggete 
interamente 
Gonvoglio(di camion 
rima che esso 
bblaindoni/a vostra 
gared di missione. 


” Disfrugoete quindi 


tutti gli ùitri bersagli, 
finendo proprio con 
i depositi succitati. 
Se sarete fortunati 
riuscirete a portare 
a termine la 
missione, in caso 
contrario otterrete 
comunque un 
caloroso rientro alla 
base. 


SHADOW DANCER 
(SEGA MEGADRIVE): 
Premete A, B, Ce 
START sulla 
schermata dei titoli 
per accedere ad 
un'opzine di 
selezione dei livelli - 
facile, vero? 


MEGALOMANIA 
(AMIGA): 


iniziare a giocare 


alla quinta epoca e 
con 195 uomini. 


4. LL SERNEAT 
x PIABARO ib 

Lal MACFEAG 
FE OPUMAB 
e IBAGAF 
» NEMMAC 
ITIMAT 


{MALAF 


|... MONEAG 


.. WOOP 
UPSIAG 
ITAFAK 
PIMOAT 


sJIERAF 


LAB 
uil VEDAGAD 
ADERAK' 
ALAAAC 


seeAMAAAG 


402. saver TUWOAC 


423;...... 
SA... SUOWAR 


WOUBAK 


1434 .........ERVEAD 
Suu TTALAG 
441 [i NENEAD 
5 delia JIMAT 
452 | OMAKAF 
4.58 JI UMNGAC 


ia MNCCAB 
PIATA R 
NEISAG 

|| propo THAMAK 
n AKNEAB 


— 518... OQEMAK 


su UBNXAB 
Nel VERIAF 


A. GHAGAD 
ADMN 


TUTTI I CODICI DI POPOLOUS 2 


«PIUNAD 


554... ALQIAG 864 


560 ........... PEITAG 
SIA IADAC 
572. 


580... OMAGAC 
586...... UMMMAT 
592.......QUOWAF 
598 ......MMEGAD 


604........ DDACAB 
L) Li A ABTTAG 
616.........ATLOAK 


siv«SUUPAF 
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Dalle telefonate che riceviamo in redazione, ci siamo resi conto, che ci sono 


due problemi che assillano maggiormente i nostri lettori: 


1) cosa è successo in verità il 6 marzo? 
2) ma è veramente scoccata la fine dei 286? 


Qui di seguito, cercheremo di dare un piccolo contributo 


alla soluzione di questi due quesiti. 
Anche, perché non vorremmo avere dei lettori 


che si svegliano di notte, perseguitati da orrendi incubi, 


ma ve lo vedete il buon Cantisani che cerca di proteggere il suo nuovo 486 
dal fantasma di Michelangelo, armato di martello e scalpello??? 


365 GIORNI DI VIRUS 


Almeno un anno, fa 
i ricercatori di tutto il 
mondo, si erano 
accorti che alcuni 
computer 
ospitavano un 
intruso: una specie 
di virus mai vista fino 
a quel momento. 
L’indesiderato 
ospite sembrava del 
tutto innocuo, in un 
secondo tempo 
scoprirono che era 
una specie di 
bomba ad 
orologeria, destinata 
ad entrare in 
funzione il 6 marzo 
1992, anniversario 
della nascita di 
Michelangelo 
Buonarrotti, nato 517 
anni fa (nel 1475) in 
un paesino 
dell’aretino e 
morto a Roma il 
1564. Il fatto 
veramente 
straordinario 
(almeno secondo 
chi vi scrive) non sta 
nella nascita di un 
nuovo virus, quanto 
nel venire a sapere 
che almeno un 
Australiano, 
conosce la data di 
nascita di questo 
famoso scultore ed 


architetto italiano. 
Eh sì, perché il virus 
è quasi sicuramente 
di provenienza 
australiana! 

Detto ciò ci siamo 
meravigliati (anche 
questa volta) per 
l'ignoranza dei 
giornalisti italiani, 
spesso firme 
famose, che hanno 
scritto a vanvera su 
un problema che 
sicuramente non 
conoscevano e non 
conoscono tuttora. 
Tutto ciò ha 
contribuito solo ad 
aumentare la 
confusione negli 
utenti, che in@alcuni 
casi si sono 
addirittura rifiutati di 
accendere il loro 
personal'in quel 
fatidico venerdì. 
Con il solo risultato 
che ora tutti si sono 
dimenticati degli 
altri 1200 virus che 
infestano le banche 
dati di mezzo 
mondo. Miei cari 
signori, la 
prevenzione contro 
eventuali ospiti 
indesiderati, si porta 
avanti con 
attenzione ogni 


giorno, in questo 
caso sarebbe stato 
meglio dimenticare 
l'esistenza del 6 di 
marzo e 
preoccuparsi degli 
altri 364 giorni 
dell’anno. 

In pratica della serie 
“prendi il mostro e 
mettilo in prima 
pagina». 
Logicamente dopo 
due giorni la notizia 
non.interessava più 
nessuno (almeno 
nessuno degli 
incompetenti che 
scrive sui quotidiani 
nazionali) e tutto è 
tomato esattamente 
come prima. Morale 
della favola: la 
segretaria di mio 
padre quel fatidico 
venerdì non ha 
acceso il suo 
personal, mentre in 
altre aziende gli 
utenti sono corsi ad 
acquistare 
programmi specifici 
del tipo aspirina per 
PC. Ora, tutti si sono 
dimenticati 
completamente 
degli altri mille e più 
potenziali pericoli 


che viaggiano 
indisturbati per il 


mondo. 

Una cosa chiara è 
chici ha 
guadagnato.e.chi ci 
ha perso! 

Hanno perso 
sicuramente del 
tempo e del denaro, 
tutti quegli 
sprovveduti, che 
non conoscono a 
fondo la 
problematica e che 
per risparmiare non 
hanno stipulato (a 
tempo debito) dei 
contratti 
d'assistenza, con 
delle strutture serie 
ed efficienti. Hanno 
invece guadagnato 
delle cifre mostruose 
(misurabili.in svariati 
miliardi) i produttori 
di vaccini.e di 
software vari, adibiti 
al controllo ed alla 
sicurezza dei chip 
dei vari: IBM, 
CompaaQ e 
compatibili che 
popolano le case di 
tutto il mondo 
occidentale. 
Anche, perché 
questo benedetto 
Michelangelo, non è 
certamente uno dei 
virus più dannosi in 
circolazione, sì, al 


massimo vi può 
formattare il disco 
fisso € vi può 
distruggere tutti i 
dati che avete nel 
PC, ma questo 
succede solo se 
siete i classici 
piccioni! Per tutelarsi 
basta solo non 
inserire dischi 
copiati o di 
provenienza non 
sicura e poi un buon 
antivirus lo devono 
possedere tutti, non 
solo il 6 di marzo. 
Per non correre 
inutili rischi vi 
bastava entrare nel 
setup della 
macchina e 
modificate la data, 
così facendo non ci 
sarebbe stato 
nessun venerdì 6 
marzo per i chip del 
vostro computer, 
alla faccia di tutti i 
Michelangelo di 
questo mondo!!!! 
Chiaro0o00o.... 


Della serie: dove 
parcheggio la 
suocera la 
prossima estate e 
mi scusino tutte le 
stupende nonne di 
questo pianeta. 
Alcuni individui 
senza scrupoli, 
che si sono 
dimenticati le ore: 
di passione, di 
studio, di gioco 
passate con il 
proprio 286, ora 
non sanno più a 
che santo votarsi 
per liberarsi del 
proprio PC e 
correre sotto casa 
ad acquistare un 
nuovo computer, 
magari più 
efficiente e più 
potente: del tipo 
486 a S0MHz o 
addirittura “686”. 
Senza nemmeno 
sapere, come 
utilizzare poi, tutte 
le potenzialità 
insite in questo 
nuovo velocissimo 
chip. 

Una cosa è sicura: 
i prezzi dei 286 
sono crollati 
vertiginosamente, 
in pratica con 
meno di 1.500.000 
potete comperarvi 
un buon PC con: 
scheda VGA, 
monitor a colori 
ed almeno un 
mega di ram. 
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ED IL 286 


Intendiamoci con 
un computer così 
ci potete fare ben 
poco, al massimo 
lo potete usare 
per fare 
wordprocessig o 
per giocare, 
anche in questo 
caso rinunciando 
ai game più belli 
del tipo FALCON 3 
o WING 
COMMANDER II. 
Ma se una 
persona deve 
scrivere la tesi o 
deve imparare a 
programmare con 
i vari COBOL, 
FORTRAN, C e non 
ha problemi di 
tempo trova in 
questa macchina 
tecnologicamente 
vecchiotta un 
valido aiutante. 
Se'invece volete 
utilizzare 
programmi del 
tipo Windows o 
applicazioni che 
devono per forza 
di cose girare 
sotto questa 
interfaccia, beh, 
allora sarà 
indispensabile 
l'acquisto di una 
macchina più 
veloce, magari un 
486, tanto 
agognato dagli 
studenti di mezza 
Italia. 

Attenzione però, 


ORA 


non basta un 486 
per avere un 
ottimo mezzo 
informatico, così 
come non basta 
una bicicletta da 
corsa per 
diventare un gran 
corridore. Oltre 
alla bici sono 
indispensabili le 
gambe, così 
come occorrono 
dei buoni 
programmi e 
molto know-how 
per gestire con 
ottimi risultati un 
486: In questo 
caso non basta 
firmare un 
assegno e ritirare il 
computer dal 
rivenditore, 
bisogna avere le 
idee molto chiare 
sia sui software da 
acquistare,.sia 
sulle eventuali 
modifiche dei file 
di configurazione 
e del setup: ad 
esempio alcune 
volte è 
indispensabile 
aumentare i tempi 
di accesso alla 
memoria, o 
disabilitare la 
shadow, o fare 
altre operazioni 
che vi 
permettanno di 
utilizzare sempre 
al meglio l’area 
di memoria. Per 


DOVE LO METTO??? 


fare ciò non basta 
buttare alle 
ortiche il vecchio 
286, bisogna 
anche darsi da 
fare per studiare 
le caratteristiche 
della nuova 
macchina. 

Detto questo 
torniamo un 
attimo al quesito 
di partenza: lo 
buttiamo o no 
questo benedetto 
286? 

La.risposta è 
veramente 
difficile, infatti per 
molte persone il 
286 è stato un 
fedele amico di 
tante battaglie e, 
parliamoci chiaro, 
se non ve ne siete 
sbarazzati fino ad 
ora, quando 
aveva ancora un 
valore (monetario) 
elevato, adesso 
rischiate di 
rimetterci un 
pacco di quattrini, 
visti i prezzi molto 
bassi del mercato. 
Sicuramente ci 
sono alcuni fattori 
che fanno 
pendere la 
bilancia a sfavore 
dei 286, del tipo: 
modo di gestire la 
memoria e 
lentezza del 
processore; ma se 
dovete: tenere 


una contabilità, 
utilizzare un 
vecchio LOTUS, od 
addirittura usare 
WORD od altri 
wordprocessor di 
minori pretese, od 
un data base del 
tipo DBIII, il 
vecchio.ed 
affidabile 286 fa 
ancora per voi. 
Certo, se volete 
misurarvi con i PC 
dei vostri amici, e 
ne sappiamo 
qualcosa in 
redazione, non 
potete non 
confrontarvi con il 
mondo 
dell’ipervelocità! 
In questo caso la 
ragione non può 
che lasciare 
spazio 
all’invidia... 
quindi, mano al 
portafoglio od al 
libretto degli 
assegni!!! 


Mauro Pagani 


DICA Se PMO dZ°097 DI 
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LA 
SOLUZIONE 
DI GEISHA 


Dopo aver caricato il 
gioco vi trovate 
nell’appartamento di 
Parigi con il mouse 
muovete una 
macchina fotografica, 
inquadrate il 
Kakemono 
(Calendario) in alto a 
sinistra e cliccate. 
Passate a Tokyo. Nella 
stanza dell'albergo 
trovate un flacone di 
olio di Hinoky, 
prendetelo, aprite 
l'anta a sinistra 
dell’armadio, 
troverete un 
cartellone, fate 
scorrere i nomi delle 
conchiglie fono a che 
non trovare 
‘OSTREADAE" e 
segnate su un foglio il 
numero 
corrispondente. Aprite 
il cassettone e 
prendete la scatolina 
vuota, ora spalmatevi 
le mani di olio Hinoky, 
usate la scatolina e 
cliccate sulle radici del 
bonsai quando 
appare la scritta 
"CAVALLETTA 
FEMMINA", Passate al 
tasto (F3) che vi da 
accesso ai giochi ed 
alla pubblicità (FATE 
PRATICA CONI 
GIOCHI) nella 
pubblicità cliecando 
sul tasto "SELECT* 
potrete prendere le 
pastiglie TSUKIS passa 
ad FA, Astrologia 
Veggenza, potete 
divertirvi un po’ coni 
segni zodiacali (non 
hanno nessuna 
importanza di fini del 
gioco) poi consultate il 
vegente che vi farà 
incontrare il sig."O", 
quest’ultimo vi 
spiegherà alcune cose 
(leggetele) e poi 
scomparirà lasciandovi 
in compagnia di una 
donna. Con una certa 
solerzia cliccate sulla 


bottiglia di olio solare 
(a destra= spostatela 
sopra la donna e 
abbassatela 
rovescerete così un pò 
d'’olio sulla schiena e 
potrete anche 
spalmaglielo (non 
soffermatevi a lungo) 
prendete nello stesso 
modo il bicchiere (in 
alto) e rovesciatelo 
sulla schiene, lei si 
alzerà di colpo 
lasciando cadere una 
"CARTA D'ACCESSO" 
(prendetela). Tornate 
a "CASA DOLCE CASA* 
dove trovate un 
messaggio del sig."O" 
che vi manda al 
TEMPIO DI GIADA", 
andateci, indossate la 
tuta delle sensazioni, a 
questo punto dovrete 
far compiere alla 
ragazza una serie di 5 
movimenti che vi 
porteranno al climax. Il 
gioco si svolge con la 
tecnica del Master 
Mind, dovete 
interpretare i 
movimenti della 
ragazza per sapere 
quanti dei numeri scelti 
si trovano al posto 
giusto. Passato il 
"CLIMAX" dovrete 
giocare a carte (una 
specie di briscola) 
scegliete il vostro 
segno (ATOV) che sarà 
quello di cui avete il 
maggior numero di 
carte (se avete 2 carte 
di un segno, 2 di un 
altro e 1 di un terzo 
scegliete l'ATOV 
delle carte che nella 
scala risultano di minot 
valore). Tornate a casa 
leggete il messaggio e 
andate da "OKO" 
quando lei ve lo 
chiederà digitate il 
codice (il numero 
corrispondete a 
OSTRESDAE) poi con un 
pò di abilità da parte 
vostra nel difenderla lei 
vi pescherà 2 perle 
nere (PALLINE DI 
GEISHA) con le quali 
accedere al "SALICE 
BIANCO' qui dovrete 
riuscire a spogliare la 


ragazza che vi sfiderà 
alla "MORRA CINESE". 
Scegliete un segno (ES. 
STATUA) e provate a 
fermare il quadrato in 
una casella vuota a 
questo punto cercate 
di impratichirvi sulla 
tecnica di far 
avanzare il quadrato 
una casella alla volta 
rilasciando e 
cliccando molto 
velocemente sul 
mouse (se tenete 
premuto il tasto il 
quadrato sta fermo) se 
riuscirete a scogliaria 
completamente, la 
ragazza vi donerà 
un'arma l'EXTASER. 
Ora dovete passare lo 
schema della navicella 
(dalle dubbie forme) 
prima di partire usate 
carta d'accesso e 
pastiglie TSUKIS. 
Passato lo schema vi 
troverete in una stanza 
in compagnia di una 
GINOIDE che vi 
spoglierà poco a poco 
con lo sguardo. Molto 
veloceente dovrete 
comporre un puzzle 
formando la figura di 
un drago facendo 
molta attenzione ai 
piccoli particolari 
(punta della lingua 
ecc.). (Vi sembrerà 
che manchi una 
casella ma se la 
composizione sarà 
esatta questa apparirà 
automaticamente). Vi 
troverete poi nella 
stanza che precede 
l’altro del drago 
lubrico. Spalmatevi le 
mani di olio Hinoky, 
usate la cavalletta 
femmina e cliccate 
sulle radici del bonsai 
quando appare la 
scritta "CAVALLETTA 
MASCHIO" ora 
controllate la foto sul 
Kakemono appare un 
segno, questo darò 
uguale a un altro che 
troverete nella stanza 
su una mattonella 
dove appoggerete il 
bonsai. A questo punto 
le porte si apriranno e 
vi troverete faccia a 


faccia con 
"NAPADAMI" che entro 
3 secondi vi sparerà 
quindi 
velocissimamente 
posizionate il vostro 
mirino in "QUEL PUNTO* 
imparazzante da 
spiegare ma facile da 
intuire e cliccare subito 
poi continuate a 
cliccare su tutto il 
corpo in modo da 
spogliario 
completamente e 
godetevi la sequenza 
finale. 
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Super Nintendo 


Castle Of Dr. Brain Conan The Cimmerian 69000 

2 Joypad + Cavo Scart ‘i Civilization 99000 Conquests Of The Longbow 99000 

. #4 Clik Clak 49000 Cruise For A Corpse 59000 59000 

Super Mario World Deuteros 49000 Dragons Lair Singe Castle 79000 
L. 499.000 Dylan Dog 59000 69000 29/29 Exile 25/29 


Eye Of The Beholder II 79000 
Falcon III 99000 
Fate Gates Of Down 49000 

Flight Of The Intruder 59000 

Floor 13 79000 
Fuzzball 39000 

Gazza Il 39000 
Gods 49000 
Harpoon New 69000 79000 
Heart Of China 89000 89000 


Kuma Connector Famicom Ho unt Negra” 


L. 89.000 


4 Freakin Funky Fuzzballs 49000 
Gateway Savage Frontier 69000 /69 


CD-ROM per PC 
Barney Bear Goes To School L 129000 
Battle Chess L189.000 


Hudson Hawk 39000 
Wing Commander + Ultima6 L 199000 Jetsons 39000 25/29 
Leisure Suit Larry 5 89000 89000 


Composer Quest L189.000 
Collection L189000 - Pack 2L199000 
Kings Quest V_L. 169.000 
Mixed-Up Mother Goose L. 169.000 


Lotus II 49000 
Maniac Mansion Ita 69000 
Midwinter II 69000 
Moonstone 59000 
Oh No! More Lemmings 49000 49000 
Paperboy II 49000 
Personal Pro Golf 79000 
Pit Fighter 29000 29000 
Pro Tennis Tour II 49000 
Realms 69000 
Red Baron 89000 89000 


AD LIB MUSIC CARD 
Scheda musicale per PC e IBM compat. 
11 suoni contemporanei 
Supporta centinaia di videogiochi 


Robocop III 59000 

Incluso programma JUKE BOX Rugby World Class 29000 
Manuale in italiano San Francisco Hart 29000 39000 
Disponibile software professionale Rolling Ronnie 39000 Simpsons 29000 49000 
L. 199.000 Rubicon 59000 25/29 Space Ace II 79000 89000 
Secret Weapons Luftwaff 99000 Space Quest I VGA 89000 
VSC RE EEE Speedball II ionica 
Scheda Joystick Starflight I 59000 69000 

. Strike Manager 59000 
Microchannel LISA Vi 
L. 129.000 Turtles Il Coin-Op 49000 49000 
TV Sports Boxing 69000 

Wild West World 59000 59000 Utopia 69000 
Willy Beamish 89000 99000 Wayne Gretzky Hockey Il 69000 
A500 Upgrade 2.0 Wing C. II Special Oper. 49000 teri 79000 79000 


L. 99.000 
Scheda con kickstart 2.0 per 
avere i due sistemi operativi 


MEGADRIVE GAMEBOY 
Adapter JPN 25.000 Super Mario Land 
Adapter M.S.I1 99.000 Double Dragon 
Joystick Tac 49.000 Kung Fu Master 


Supernes manuali e software Inglese 


Actraiser L. 139.000 |Nosferatu L. 139.000 
Big Run L. 129.000 Pga Tour Golf L. 129 


A500 PLUS KICK TI DEGRLITA Bill Lambeer Basket 139 Paperboy 2 L.139.000 
L 170.000 Last Battle Ritira Bombuzal L.129.000 |Pilots Wing L. 129.000 


Castlevania IV 139.000|Populous L. 129.000 
ChessMaster L.129.000 | RPM Racing L. 129.000 
D-Force L. 139.000 Radio Flayer L. 139.000 
Darius Twin L. 139.000 | Raiden L. 139.000 
Dennis Baseball L. 139 |Robocop 3 L. 139.000 
Drakken L. 139.000 Robomech L. 139.000 
Dream TV L.139.000  |Rocketeer L. 139.000 
Dungeon Master L.149 |Shanghai L. 129.000 
Farth Defence L. 129  |Sim City L. 129.000 
Equinox L. 129.000 Simpsons L. 139.000 
Extra Innings L. 129000 |Smartball L. 129.000 
F-Zero L.129.000 Smash TV L. 129.000 
Final Fantasy II L.149 |Solstice 2 L. 129.000 
Final Fight L.139.000 |S. Adventure Is. L139. 
Gradius 3 L.129.000 |S.Baseball 1000 L139. 


Super Monaco G.P. Simpson 

Turrican 

Sonic The Hedgehog —SUPER FAMICOM 
Jewel Master Big Run 

Out Run Super Mario World 
EI Viento Final Fight 

Golden Axe II Gradius II 

Joe Montana Football Darius Twin 

Ice Hockey Super Ghouls'n'Ghost 
Rastan Saga II Castelvania IV 
Wrestle War 


Scheda con kickstart 1.3 per 
avere i due sistemi operativi 


uwPrezzi IVA compresa 
u»Spese Postali L.10000 
Per ordinare basta una 
telefonata pagherete in 
contrassegno al postino 


ATARI LYNX 
GAMEGEAR Ninja Gaiden 
Sega Adapter 49.000 Strider II 


Pop Breaker Toky 
è Hole 1 Golf L. 129.000 |S. Bases Loaded L.129. 
I prezzi possono essere A gigi bara ' Home Alone L.149000 |S. Battle Tank L. 139000 
i iaziONi ; i Hyperzone L.129.000 |S. Double Dribble L139 
soggetti a variazioni PESTO, ET TENNE Lemmings L. 129.000 |S. F1 Built L. 129.000 
telefonare per conferma Sup E. Dani Angliagiad Might Magic 2 L.149 |S.R-Type L. 139.000 
De Consi ZA Ncaa Basket L. 149000 |Turtles L. 149.000 
2 0331-620430 = cdi Nolan Ryan L.129000 |Zelda 3 L. 129.000 


GAME BOY 


AMAZING 
PENGUIN 


NATSUME 


PREZZO: LIT. 79.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 
GRAFICA: 


89% 


SONORO: 


91% 
95% 


91,6% 
Q/P =B 


GAME BOY 


FACEBALL 
2000 


BULLET-PROOF 
SOFTWARE 


PREZZO: LIT. 69.000 

USCITA: ADESSO 

DISPONIBILE 

PRESSO: E 

MICROMANIA e 

COMPUTER WORLD 
— GRAFICA: 


96% 


SONORO: 


97% 


GIOCABILITÀ”: 


97,3% 
Q/P = A 
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Amazing Penguin non 
è da confondere 
erroneamente con il 
celebre King Of The 
Z00, vale a dire con 
quell'insolito ping 
pong dei pinguini che 
da tempo riscuote 
successo non solo sul 
piccolo Game Boy, ma 
soprattutto nella sale 
iochi di tutti il mondo. 
mazing Penguin è 
infatti un classicissimo 
rompicapo action che 
riprende, alla lontana, i 
celeberrimi temi di 
Quix, e Volfied, 
proponendoci un tipo 
di gameplay 
sempreverde e caro a 
qualsiasi appassionato 
di videogame. Scopo 
del gioco è quello di 
guidare il nostro 


100 Po 
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Un gioco come questo 
sul piccolo Game Boy 
non l'avete proprio 
mai visto! Alt!, non si 
tratta dell'ennesimo 
Pac Man 
computerizzato, bensì 
di un divertentissimo 
guardie-e-ladri vissuto 
in prospettiva 
tridimensionale 
attraverso ben 60 
differenti labirinti, 
atrimenti identificati 
come arene 
cibernetiche. Si può 
giocare da soli o fino 
ad un massimo di 
quattro sfidanti umani, 
assortiti in qualsiasi tipo 
di formazione con o 
contro il 
microprocessore del 
Game Boy. Scopo 
principale del gioco, 
suddiviso in due 
opzioni, Cyberscape e 


simpatico animaletto 
su di uno schermo di 
gioco segmentato in 
più porzioni che 
celano altrettante 
parti di un fondale 
colorato (in bianco e 
nero? Sigh!) o di un 
vero e proprio dipinto. 
Raccogliendo allora i 
particolari “pennelli” 
disposti a caso sulle 
linee di intersezione 
dello schermo, 
attraverso le quali va 
mosso il nostro eroe, 
potremo via, via 
comporre ogni 
mosaico, stando 
chiaramente attenti a 
non incocciare nei 
soliti sprite nemici. Per 
eliminare questi ultimi 
basterà calciar loro 
addosso alcune 


Arena, è quello di 
rincorrere gli avversari 
(attraverso i labirinti 
appunto) e colpirli 
(cioè toccalrli) 
ripetutamente per 
sbatterli fuori gioco. 
Durante 
l'esplorazione il 
nostro HAPPYFACE 
(Holographically 
Assisted Physical 
Pattern Yelded For 
Active Computerized 
Emabrkation - il 
classico Smile!) potrà 


recuperare oggetti ed 
indizi che gli serviranno 
per giostrare al melgio 


delle sue capacità la 
penetrazione 
attraverso le più 
remote porte segrete, 
trabocchetti e 
trappole del labirinto. 
Indispesnabili, ad 
esempio, i cerottini, 


sferette che si trovano 
piazzate, in modo 
altrettanto strategico, 
in alcuni punti chiave 
dello schermo. Dopo 
qualche partita tutto 
diventa 
particolarmente 
Immediato e chiaro, 
mentre la difficoltà di 
sviluppo di ogni 
quadro aumenta 
progressivamente. Per 
fortuna ci viene in 
aiuto un comodissimo 
sistema di password 
che ci permette di 
ricominciare a giocare 
dall'ultimo stage 
terminato, senza 
dover, ogni volta, rifare 
tutto da capo. Ottime 
animazioni e una 
giocabilità immediata 
e dinamica 
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disseminati qua e là, 
per guarire il tocco 
mortale infertoci dal 
nemico. Faceball 2000 
non è mai ripetitivo od 
uguale, molti labirinti 
vengono addirittura 
randomizzati dal 
programma e, grazie 
ad un sistema di 
animazioni senza alcun 
tipo di flickering, 
sfarfallamenti od 
imperfezioni, e ad una 
colonna sonora 
entusiasmante riesce a 
strabiliare e a siregare 
qualsiasi utente Game 
Boy. Un beste seller 
imperdibile!!! 


condiscono 
egregiamente un 
soggetto di gioco che 
potrà entusiasmare gli 
utenti Game Boy di 
tutte le età. 

Ah, dimenticavo: 
volete subito un po’ 
di codici per i vari livelli 
di Amazing Penguin? 
Eccoveli! 1) 981 LO 
235408, 3) 678163, 4) 
302945, 5) 153876, 6) 
840492, 7) 054217. 


Ricordate Volfied 0 Quix, i giochi cioè 
dove bisognava colorare porzioni 
sempre più vaste di schermo per 

olfenere i disegni nascosti? 

Aggiungeteci un pinguino, come vostro 

aiier ego, ed una simpatica rivisiazione 

arcade ed oltemrete un Game Pak di 
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Se cercate la realtà 
virtuale per il Game Boy, 
Faceball 2000 è la risposta 
giustalli Grafica 
tridimensionale mozzafiato 
e gameplay arcade si 
fondono in un tutt'uno 
esplosivo per riportare alla 
luce, in formato LCD, una 
frenetica caccia 
all'uomo, godibile da 
uno a quattro partecipanti 
umani. Originalità e 
qualità allo zenith! 


SUPER FAMICOM g50-Ga Mecangivs PE -ENguE 


SITACA],  IN4ILBAI 
COMPUTER LAND 


Via XXY Aprile 80 - Besozzo - 21023 Via Trieste, 6 - Cassano Magnego - 21012 
Varese - Italy Varese - Italy 
Tel :0332 - 970189 Fax : 0332 - 970462 Tel? Fax: 0331 - 204074 


GAME creAf GArmEs0Y PCEncre GT 
Japanese and American lmpori 


SUPER FAMICOM MEGAPRIVE 

Soul Blader Lire: 145.000 Cosmic Fantasy Stories MCD Lire: 110.000 
F1 Exaust Heat Lire: 140.000 Toragia Lire: 130.000 
Super Kontra Lire: 139.000 Battie Mania Lire: 100.000 
Rocketeer Lire: 149.000 Steel Empire Lire: 115.000 
Xardion Lire: 145.000 Take the A Train Lire: 100.000 
Final fight Guy Lire: 139.000 Shining Force Lire: 125.000 
S.T.G Lire: 145.000 Feiarie MCD Lire: 110.000 
Super FamiStadium Lire: 129.000 Shadow ofthe Beast Lire: 115.000 
sent tatoo pati te sito 

mash T. ire: 129. ighter ire: 115. 
GPX Cyber Formula Lire: 145.000 Nostalgia MCD Lire: 122.000 
Hattrick Hero Lire: 129.000 Tecmo World Cup 92 Lire: 91.000 
Battle Grand Prix Lire: 139.000 Cold Buster Lire: 115.000 
Ranma 1/2 Lire: 149.000 Thunder Pro-Wrestling Lire: 109.000 
Magical Taruto Lire: 130.000 Lunar MCD Lire: 115.000 
Super Gachapon World Lire: 155.000 Wani Wani World Lire: 100.000 
= ia D i sn ipera IL TUO PC-ENGINE HA I COLORI TROPPO 
mR braci Ire: 145.992 SCURI? Micromania ha risolto il tuo problema | 

p Racer Lire: 130.000 : : : ; 
Rushing Beat Lire: 145.000 Finalmente i suoi 256 colori sullo Schermo 

PC-ENGINE GAMEBOY 

Human Sport Festival SCD Lire: 100.000 Adventure Island || Lire: 57.000 
Shubibiman Ill SCD Lire: 110.000 Hudson Hawk Lire: 52.000 
Parodius 8Mb Lire: 150.000 WWF Super Stars Lire: 57.000 
Kinsenka SCD Lire: 110.000 Ikari no Yousai 2 Lire: 57.000 
Browning SCD Lire:110.000 Laver Saver Il Lire: 52.000 
Devil Hunter Yoko CD Lire: 105.000 Spy vs Spy Lire: 57.000 
Pachio-Kun Juban Shodu CD Lire: 120.000 Metroid Il Lire: 52.000 
Psychic Storm SCD Lire: 110.000 Pro Soccer Lire: 57.000 
Hawk F-123 SCD Lire: 105.000 Super Street Basketball Lire: 60.000 
Rising Sun SCD Lire: 120.000 Robocop Il Lire: 57.000 
Gokuraku Chukataisen Lire: 105.000 GAME GEAR 
Conan SCD Lire: 115.000 Monster World Il Lire: 57.000 
Kawa no Nushitsuri CD Lire: 105.000 Alien Syndrome Lire: 67.000 
Toilet Kids Lire: 105.000 Phantasy Star Adventure Lire: 57.000 
The Kick Boxing SCD Lire: 105.000 Buster Ball Lire: 57.000 
Shadow ofthe Beast SCD Lire: 110.000 NEO - GEO 
Taikoki CD Lire: 130.000 Football Frenzy Lire: 399.000 
The Davis Cup SCD Lire: 105.000 Soccer Frenzy Lire: 399.000 
Apa Cao SRO pati i "E Vendita per Corrispondenza su rete Nazionale 
Forgotten World SCD Lire: 123.000 ed Estera . Servizio assistenza Tecnica . 


Valis SCD Lire:110.000 Prodotti Originali Giapponesi e Americani 
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PREZZO: LIT. 41.900. 


O 


USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE PRESSO: 
PERGIOCO 


Finalmente qualcosa di 
nuovo dalla ormai 
ridondante TSR che, 


dopo averci propinato 
una serie infinita di 
avventure tutte uguali 
(mi riferisco soprattutto 
all'ambiente AD&D), 
si è finalmente decisa 
a pubblicare un RPG 
adatto per tutti, anche 
per i neofiti di questo 
stupendo universo. 
Dunque, G.A. è 
sostanzialmente un 
board game con 
sfumature da gioco di 
ruolo fantasy, che 
consente a due o più 
persone di partecipare 


ad un mega conflitto 
tra le eterne forze rivali: 
quelle del bene e 
quelle del male. 

Il teatro dello scontro 
sarà la mistica terra di 
Oerth, nella quale sono 
presenti diversi imperi, 
ciascuno dei quali può 
essere controllato da 
un giocatore. 

Durante il susseguirsi 
dei turi, i sopracitati 
imperi potranno 
mandare i propri eroi 
in cerca di tesori, 
alleati ed, ovviamente, 
potenti sortilegi in 
grado di cambiare il 
corso degli eventi. 

Non bisognerà 
scordarsi, comunque, 
che l'obiettivo 
principale è annientare 
tutto ciò che ci si 
presenta contro, 
massacrando a go-go, 
per divenire l’unico e 
incontrastato signore di 
Oerth. 

Una volta aperta la 
confezione potremo 
trovarci: 

- ben due mappe 
dettagliate dei terreni 
di battaglia, realizzate 
in maniera egregia, 
con uno stile molto 
stilizzato, ma chiaro e 
funzionale. Sarà infatti 
possibile distinguere i 
vari tipi di terreno, 
nonchè individuare le 
principali fortificazioni 
presenti sul territorio. 

- un piccolo 
promemoria dello 
svolgersi dei turni di 
gioco, tanto per 
rendere più immediato 
e scorrevole lo 
svolgersi delle azioni. 

- una serie completa di 
simboli fustellati in 
cartone, contenenti 
tutti i personaggi 
fantastici che potranno 
incontrarsi nel gioco. - 
un particolare 
assortimento di carte 
gioco per descrivere 
tutti gli eventi casuali e 


non. 

- due dadi a 10 facce. 
- un libro di avventure 
già pronte per l’uso. 
- un manuale. 

Su quest’ultimo vorrei 
sprecare un paio di 
parole, perchè è fatto 
in un modo 
assolutamente 
estraneo da tutti gli altri 
titoli simili. Infatti, ormai 
abituato ai classici 
“mattoni” da 200 e 
più pagine, potete 
immaginare il mio 
stupore quando ho 
scoperto che 
bastavano 8, dico 8, 
pagine per spiegare in 
maniera esauriente 
tutti gli aspetti del 
game. 

Diamo dunque 
un'occhiata a questo 
benedetto (nel vero 
senso della parola) 
manuale che 
costituisce, come in 
tutti gli RPG, 
l'elemento 
principale, 
accollandosi il difficile 
compito di immettere i 
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giocatori 
nell'ambiente in cui 
si svolgerà l’azione. 
La prima sezione 
ospita 
un'introduzione 
sintetica ma efficace 
al mondo di Oerth, 
nonchè la procedura 
di “montaggio” del 
mondo che ci 
accingiamo a 
simulare, includendo 
nella spiegazione 
anche le varie funzioni 
delle pedine sagomate 
e di tutte le carte 
gioco. 

Quindi sono descritte 
le fasi che 
compongono un 
singolo turno: 

- Set turn orders: qui si 
decide l'ordine 
secondo il quale i 
giocatori avranno la 
possibilità di agire. 

- Place heroes: in 
questa fase è possibile 
posizionare gli eroi che 
parteggiano per la 
nostra causa, nonchè 
usufruire delle loro 
abilità. 


- Draw event cards: 
ogni giocatore dovrà 
pescare una carta e 
seguirne le indicazioni. 
- Action phase: si 
passa all’azione! 
Infatti solo adesso si 
possono muovere 
armate ed eroi, 
attaccare nemici, 
forificare aree, trattare 
questioni diplomatiche, 
cercare favolosi tesori 
e ingaggiare 
mercenari per aiutarci 
nel nostro impeto di 
megalomania. 

A questo punto, 
descritto 
sommariamente 
l’intero gioco, il 
manuale presenta un 
completo set di 
approfondimenti per 
ricreare il più 
fedelmente possibile 
tutto ciò che accade 
sul tabellone. 

Più precisamente, 
troverete istruzioni su: 
- come muovere a far 
agire le armate, 
combinarle e dividerle. 
- come eseguire 


correttamente i 
combattimenti, 
tenendo conto di tutte 
le variabili presenti 
(tipo di unità e relative 
abilità speciali, tipo di 
terreno, ecc ...). 

- come usufruire delle 
caratteristiche 
peculiari degli eroi. 

E per finire, non poteva 
mancare 
un'appendice di 
regole per tutti gli 
amanti della 
perfezione minuziosa, 
che non si spaventano 
quando per stabilire se 
un orco è in grado di 
soffiarsi il naso 0 no, ci 
vogliono sei tiri di dado 
e dodici consultazioni 
ad altrettante tabelle. 
Non posso che 
ritenermi soddisfatto di 
questo nuovo game 
made by TSR; l'unico 
appunto riguarda il 
fatto che non è 
possibile giocarlo in 
solitario (evviva i 
computers!!!). 
Comunque, 
fondamentalmente, 


G.A. è un buon board 
game, veloce e 
divertente, che 
soprattutto non vi 
obbligherà a spendere 
un patrimonio per 
acquistare miniature e 
cose del genere: è 
tutto compreso nella 
confezione! 

Forza TSR, sei sulla 
buona strada!!! 


ATTENZIONE!!! 


per qualsiasi richiesta di carattere redazionale o per ordinazione 
di arretrati, telefonare dal lunedì al venerdì 


dalle ore 11.00 alle ore 16.00 
al numero 02 / 93 11 397 


Il prezzo di ogni arretrato é il doppio di copertina. 


ECCO LA LISTA DELLE SOLUZIONI DI ADVENTURE APPARSE SU VG&CW PER 
CHI DESIDERA RICEVERE GLI ARRETRATI DEL NOSTRO QUINDICINALE. LA 
RICHIESTA PUÒ ESSERE INOLTRATA VIA LETTERA O VIA TELEFONICA ED IL 
PAGAMENTO AVVERRÀ A RICEVIMENTO DELLA RIVISTA (CONTRASSEGNO). 
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MS-DOS 


COVER 
GIRL STRIP 
POKER 


EMOTIONAL 
PICTURES-THE 
SALES CURVE 


PREZZO: LIT. 69.900 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: B.C.S. 
GRAFICA: MCGA - 
VGA 

SONORO: AD LIB - 
ROLAND 
MEMORIA: 640K 
RAM 

HARD DISK: Sl’ 
CONTROLLI: 
TASTIERA 
GRAFICA: 


96% 
98% 


GIOCABILITA': 


98% 


VAL. GLOBALE: 


97,3% 
Q/P = A 


Proprio qualche 
numero fa, un 
simpatico lettore 
(appartenente alla 
categoria dei 
rompiscatole, saputelli 
e particolarmente 
ignoranti!) ci ha fatto 
notare che non è 
possibile assegnare un 
voto basso ad uno strip 
poker computerizzato, 
semplicemente 
perchè, nel conteggio 
finale, entra a far parte 
anche il sonoro, molto 
spesso scadente o 
particolarmente 
esiguo. Una software 
house anglosassone, 
recentemente unitasi 
alla The Sales Curve, 
sembra aver udito 
queste lamentele e, in 
occasione di un 
ennesimo e stupendo 
poker con donnine 
discinte, ha pensato 
bene di realizzare un 
accompagnamento 
sonoro decisamente 


stupende ragazze, una 
giocabilità eccellente 
ed una presentazione 
grafica rigorosamente 
MCGA-VGA a 256 
colori, è 


possiole 


Se volete giocare a 
strip poker contro le 
più belle ragazze della 
Bionda Albione, 
godervi tantissimi 
commenti musicali e 
vocali, nonchè 
regalarvi una 
stupenda dimensione 
grafica a 256 colori, 
non potrete trovare di 
meglio di Cover Girl 
Strip Poker. Si può 
competere con due 
amici e il divertimento 
è assicurato per molte, 
molte ore (e notti 
insonni!!!!). 


superbo. In Cover Girl 
Strip Poker troviamo 
dunque la coronazione 
del sogno di tutti i 
pokeristi incalliti del 
computer che, oltre ad 
una collezione di 


deliziarsi 

le 

orecchie con 
alcuni motivetti 
terribilmente 
d’atmosfera. Le 
ragazze contro cui 


potremo giocare, fino 
ad un massimo di tre 
partecipanti umani, 
[{KeleJale[e]aleXele] 
altrettante, voluttuose 
eroine del firmamento 
delle starlette 


di soccer e di polo, ma 
che in realtà predilige 
le curve di Maria 
Whittaker ai bicipiti di 
Tyson e Botham - se 
siete stati in Inghilterra 
avrete capito al 
volo!!!). Ecco allora 
comparire in stupende, 
caldissime istantanee 
le spumeggianti doti 
fisiche di Irine 
Michelsen, Minnie 
Champ, Amanda 
Godden e Maria 
Whittaker appunto (ce 
ne sono molte altre 
comunque!), realizzate 
in un contesto di gioco 
che sfrutta 
ottimamente le 
possibilità grafiche in 
Lo-Res delle vostre 
schede. Giocare è 


quantomai semplice 
anche se, per una 
volta, dovrete fare a 
meno del fido topolino, 
digitando, di volta in 
volta, l'ammontare di 
denaro da puntare. 


anglosassoni, 
pizzicate, non a caso, 
dalle clamorose e 
dirompenti copertine 
del Daily Sport (un 
rotocalco che 
dovrebbe parlare solo 


Vale quindi la pena di 
sottolineare la 
presenza di 
numerosissimi 
commenti scritti e 
parlati, anche in 
italiano (grazie alla 
cicalina interna del PC 
- le music board 
eventualmente 
presenti servono solo 
per il sottofondo), che 
infarciscono ogni 
singola fase del gioco, 
regalando una 
coinvolgente 
"personalità® ad un 
gioco già 
intrigantissimo di per sè 
stesso. Ben tre dischi 
programma, corredati 
da un simpatico poster 
"in tema", fuoriescono 
dalla ricca confezione 
di Cover Girl Strip 
Poker: un prodotto 
definitivo nel suo 
genere che pochi 
potranno permettersi il 
lusso di evitare! 


THE TOP 
LEAGUE 


UBI SOFT 


PREZZO: LIT. 69.900 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: B.C.S. 
GRAFICA: CGA - 
EGA - VGA 
SONORO: AD LIB - 
SOUND BLASTER 
MEMORIA: 512K 
RAM 

HARD DISK: SI’ 
CONTROLLI: MOUSE 
- JOYSTICK - 
TASTIERA 
GRAFICA: 


96% 


95% 


GIOCABILITA': 


98% 


VAL. GLOBALE: 


96,3% 
Q/P =A 


Midwinter, TV Sports 
Football, Rick 
Dangerous 2 e Falcon 
AT vi aspettano 
all'interno di questa 
fantastica compilation, 
chiedendovi in cambio 
un esborso di denaro 
decisamente 
bassissimo. In questo 
modo potrete portarvi 
a casa quattro veri best 
seller intelligentemente 
raggruppati in una 
raccolta di altissima 
qualità. E' raro 
trovare in commercio 
compilation così 
azzeccate! 
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FREAKIN” 
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FUZZBALLS 


SIR-TECH 


PREZZO: LIT. 49.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 
GRAFICA: CGA - 
EGA - VGA 
SONORO: AD LIB - 
ROLAND 
MEMORIA: 384K 
HARD DISK: SI’ 
CONTROLLI: 
JOYSTICK - 
TASTIERA 
GRAFICA: 


65% 


SONORO: 


60% 


GIOCABILITAÀ*: 


76% 


VAL. GLOBALE: 


67% 


Q/P =B 


La Sir-Tech, quella di 
Wizardry, ci prova con 
l’arcade e... fallisce 

clamorosamente, 
rivelandosi una 
software house 
vincente solo nel 
settore RPG. Freakin' 

Funky Fuzzballs è uno 
strano guazzabuglio di 
elementi a la Pac Man 
e Super Skweek, che 
non riesce ad imporsi 

nè per particolare 
giocabilità, nè per 
qualità audiovisiva. Un 
prodotto inaccettabile 
sotto tutti i punti di vista 
che anche i più 
giovani smanettoni 
dovrebbero tralasciare 
al volo! 


La Sir-Tech statunitense 
ha voluto, per un 
attimo, lasciare da 
parte le simulazioni 
dungeoniane 
(ricordate la saga di 
Wizardry, vero?!) per 
buttarsi a capofitto nel 
più puro 
intrattenimento 
elettronico, sviluppato 
come arcade di sicuro 
impatto su grandi e 
piccini. Purtroppo però 
i bravissimi designer 
della più famosa saga 
di RPG made in U.S.A. 
non hanno saputo 
sfruttare tutta la loro 
creatività per realizzare 
qualcosa di 
effettivamente 
divertente e 
coinvolgente, 
limitandosi ad un 
giochetto sempliciotto, 
graficamente 
mediocre e 
difficilmente più 
longevo del peggior 
clone di un PacMan. 
Fieakin' Funky 
Fuzzball è infatti una 
strana miscela di Pac 
Man, $kweek e 
Rainbow Island, 
sviluppato.a:partire dai 
quattro colori CGA fino 
alle sedici tonalità 
VGA, con 
un'ambieniczione 
[e[{e]{{efe] 
decisamente 
modesta se 
non 
addirittura 
rozza e 
troppo 
semplice. 
Scopo del 
gioco è 
quello di 
guidare una simpatica 
pallina di pelo gialla 
attraverso più livelli di 
gioco, raccogliendo 
bonus a più non posso 
ed eliminando i classici 
avversari arcade. Per 
fare ciò si dovranno 
esplorare più stanze, 
viste dall'alto e 
formate da molteplici 
tesserine che ne 
realizzano i pavimenti, 
facenod attenzione a 
non cadere in trappole 
o classici buchi che si 
apriranno nel percorso. 
Se il nostro sprite passa 
iù di una volta sulle 
varie caselline, queste 


LEVELI 


ultime cambieranno 
via, via colore per poi 
scomparire, lasciando 
proprio un buco nero 
sul pavimento: 


promozione 
commerciale; parlare 
dunque di ben 49.000 
lire per acquistare un 
giochetto terribilmente 


Dovremo allora rozzo, che non regge il 
cercare di scoprire e benchè minimo 
raccogliere più bonus confronto con gli 


possibili, senza 
bloccarci il cammino e 
diventare così facile 


attuali videogame per 
PC risulta quindi pura 
pazzia! L'unica 


predo deivari sprite chance offerta a 
assassini che si questa. insolita 
muovono sullo produzione Sir-Tech 
schermo. Freakin' potrebbe rivelarsi 
Funky Fuzzballis sembra. l’uso indefesso di 
dunque un gioco di Freakin Funky Fuzzballs 


Pubblico Dominio o, in 
Ogni caso, uno di 
quegli arcade a basso 
costo offerti in qualche 
compilation o 


da parte dei 
giovanissimi utenti di 
personal computer 
(non superiori ai sei 
anni d’età!), ma 
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anche in quest'ottica 
spendere tutti quei 
soldi per un gioco 
grossolano e 
decisamente poco 
divertente non sarebbe 
affatto buona cosa! 
Ciò che più ci stupisce 
è che Freakin' Funky 
Fuzzballs è stato 
programmato nel 1990 
e non qualche 
decennio fa, quando 
giochi di questo tipo 
costituivano il top 
qualitativo arcade! 
Anche se possedete 
una scheda sonora 
non potrete non 
rimpiagere le vostre 
49.000 lire una volta 
acquistato, 
erroneamente, questo 
prodotto Sir-Tech. 
Meglio dunque 
conservare il proprio 
denaro in attesa 
dell'imminente 
Wizardry VII sempre 
targato Sir-Tech. Per gli 
arcade sarà meglio 
rivolgersi a software 
house che se ne 
intendono davvero! 


ILever: 2 Keys: & Wanos: GUITALITY: 110 STRENGIHI 98 Score: 1388 


Da sempre la 
scelta di Pergioco 
è, decisamente... 
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JETFIGHTER Il 

JETSONS 

JIMMY WHITE'S SNOOKER 

KICK OFF 2 

KICK OFF 2 GIANTS OF EUROPE 
KICK OFF 2 RETURN TO EUROPE 
KICK OFF 2 THE FINAL WSTLE 
KICK OFF 2 WINNING TACTICS 

KID GLOVES Il 

KING'S QUEST V 

KLAX 

KNIGHTMARE 

KNIGHTS OF THE SKY 

LA STORIA INFINITA N 

LAFFER UTILITIES 

LARRY Ill Passionate Patty 

LARRY V 

LAST BATTLE 

LAST NINJA ill 

LEANDER 

LEMMINGS 

LINKS BAY HILL CLUB CHAMP COUR 
LINKS CHAMPIONSHIP COURSE 
LOGICAL Si 


LOMBARD RALLY 

LORD OF THE RINGS SI 
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 SÌ 
LUPO ALBERTO ITA 


HCEV. MAC ARTHUR'S WAR Battles Korea 


MAD TV Si 
MANCHESTER uniTED EUROPE SI 
MANSION ITA 


MICROPROSE GOLF 
MIDWINTER Il Flames ot Freedom 
MIG-29M SUPERFULCRUM 
MILLEMIGLIA 

MIXED UP FAIRY TALES 
MONKEY ISLAND 2 LeChucks Rev 
MONSTER PACK Vol2 
MOONBASE 


2 22 20002 


MOONSTONE 
COMP MOVIE PREMIERE 


MULTIPLAYER SOCCER MANAG. SI 
MYSTICAL 

NAPOLEON | Campaigns 1805-1814 
NAVY SEALS 


NECRONOM 

NINJA COLLECTION 
NINJA WARRIORS SI 
NO GREATER GLORY 

NOVA 9 


OBITUS 
(0H NO! MORE LEMMINGS 


SI 


RUN 
OUT RUN EUROPA 
OVER THE NET 
PANZER BATTLES 
PAPERBOY 2 
PEGASUS 


PERSONAL PRO 

PGA TOUR GOLF 

PGA TOUR GOLF DATA DISK 
PIT FIGHTER 

POLICE QUEST Ill 

POOLS OF DARKNESS 
POPULOUS 

POPULOUS 2 

POPULOUS WORLD EDITOR 
POWERMONGER 
POWERMONGER DATA DISK 
PREHISTORIC 

PRINCE OF PERSIA 

PRO TENNIS TOUR 2 
QUEST GLORY 


RISE OF THE DRAGON 


ROBIN HOOD 

ROBOCOD James Pond 2 
ROBOCOP 3 

ROBOZONE 

ROGER RABBIT Raising Havoc 
ROLLING RONNIE 

ROTOX 

RUBICON 

RUGBY COACH 

RUGBY The World Cup 
RULES OF ENGAGEMENT 


COMP SEA SOFT & SUN 


SEARCH FOR THE TITANIC 
SECRET OF MONKEY ISLAND ITA 
SECRET OF MONKEY ISLAND ITA 
SECRET WEAPONS LUFTWAFFE ITA 
SHADOW SORCERER ITA 
SHINOBI SI 
SILENT SERVICE Il 

SIM CITY ANCIENT CITIES 

SIM CITY FUTURE CIMES 

SIM CITY/POPULOUS 

SIM EARTH 

SINBAD Throne ot Falcon 

SIR FRED 


Privo, via San Prospero 1, MMI Cordusio | 
ROMA, via Degli Scipioni 109-111, Metro Ottaviano 


esclusivamente 
videogames 
originali 


COMP = COMPILATION GIOCHI 


tra: Sl= manuale o caricamento in Italiano ITA= anche 
software in Italiano | PREZZI SONO IN MIGLIAIA DI LIRE 


achads 


COMP 


CEV 
* CEV 
Vv 
Vv 
all 


COMP 


cEv 
EV 
COMP 
CEV 
CEV 


EV 
EV 


iltolo 


SMASH TV 
SOCCER STARS 


SPACE ACE Ill: Borfs Revenge 
SPACE QUEST 1 Roger Wilco 
SPACE QUEST IV 

SPACE WRECKED 

SPELL BOUND 

SPIRIT OF EXCALIBUR 
SPOT 


SQUASH JKHAN 
STAR TREK 25th Anniversary 
STARFLIGHT ll 

STELLART 

STEVE MCQUEEN Westphaser 
STRIKE 2 

STRIKE FLEET 

STUNT CAR RACERS 

SUPAPLEX 

SUPER OFF ROAD 

SUPER SEGA 

SUPER SKWEEK 

SUPER SPACE INVADERS 
SUPERHEROES 

SUPERLEAGUE SOCCER 
SUSPICIOUS CARGO 

TENNIS CUP 2 

TERMINATOR 2 sì 
THE BARDS TALE CONSTA SET SI 
THE BARD TALE Ill SI 
THE BASKET MANAGER ITA 
THE BLUES BROTHERS SI 
THE FINAL CONFLICT SI 
THE GODFATHER (II Padrino) — SI 
THE GOLD OF THE AZTECS SI 
THE HOUND OF SHADOW SÌ 
THE HUNT FOR RED OCTOBER 
THE IMMORTAL sì 
THE KEYS TO MARAMON 

THE LIGHT CORRIDOR SI 
THE MAGNETIC SCROLLS SI 
THE PLAGUE 

THE PROMISED LANDS,POPULOUS 
THE SIMPSONS 

THE TERMINATOR 

THE TOP LEAGUE 

THEIR FINEST MISSIONS Vol.i 
THEME PARK MYSTERY 
THUNDER BURNER 

THUNDER JAWS 

THUNDERHAWK AH-73M 


TOM AND THE GHOST 

TOP SHOTS 

TORNADO GROUND ATTACK 
TOURNAMENT GOLF 

TURBO OUT RUN 

TURRICAN 

TV SPORTS BOXING 

TV SPORTS FOOTBALL 

ULTIMA VI 

ULTIMATE GOLF 

UMS Il NATIONS AT WAR ITA 
UNDER PRESSURE SI 
UNREAL 

UTOPIA Creation of a Nation SI 
VECTOR CHAMPIONSHIP RUN È 
VIDEOKIO 

VIRTUAL WORLDS à 
VOLFIED SI 
WARLORDS 

WARM UP ITA 
WAYNE GRETZKY HOKEY Il 
WHITE DEATH 

WILD WEST WORLD SI 
WILD WHEELS 

WILLY BEAMISH 

WING COMMANDER 

WING COMMANDER Il 

WING COMMANDER Il Data Disk 1 
WING COMMANDER sEcRET MISS 2 
WOLFCHILD 

WORLD CLASS LEADERBOARD 
WORLDS AT WAR 

WRATH OF THE DEMON 
WRESTLEMANIA WWF 
ZARATHRUSTA 

ZONE WARRIOR 


Gest; Anna Spina 


Benvenuti nel impazienti papà, che meglio non entrare in dalle caratteristiche 


[= Gi venticinquesimo tornava a casa conun dettagli così eccezionali. 

(> secolo !!!!! Cosi recita quotidiano che insignificanti!!! Sta di | pianeti del Sistema 
(più o meno) la scatola conteneva in un fatto che dopo molti Solare sono ormai tutti 
contenente questo paio di pagine anni ed colonizzati mentre la 
nuovo prodotto TSR vecchia Terra è quasi 


morta, a causa delle 
guerre e 
dell'inquinamento 


Group, ultima fatica di E 


questo gruppo di 
BUCK Daonca e studiosi 


di giochi da radioattivo ed 
ROGE RS tavola, oramai industriale. La 
COUNIDOWN straricchi, grazie | potente 


TO 


DOOMSDAY 
ELECTRONIC ARTS 
î ai soldini guadagnati con le innumerevoli corporazione RAM 
BETS: METTO: vendendo, in fulto il fantastiche a 7 combattimenti —(Russo-American 
USCITA: ADESSO mondo i DUNGEONS & esta di Buck Barni e vittorie, ilcaro —’Mercantile) ha le sue 
DISPONIBILE DRAGONS. lers. Era il Buck torna con una —basi su Marte e da qui 
PRESSO: COUNTDOWN TO lontano 19.... beh, cartridge role-playing gestisce tutto il Sistema 
MICROMANIA e Solare, sfruttando tutti 
COMPUTER LAND li abitanti dei pianeti. 
i ulla Terra un 
GRAFICA: gruppetto di eroi tenta 
(©) di guidare 
(o) l'insurrezione per 
Roled Nero a Il 
i a ed il resto della 
SONORO: Confederazione dalla 
(°) suddetta egemonia. 
(©) Per riuscire nella sua 
impresa il nostro eroe 
GIOCABILITA”: avrà bisogno del vostro 


86% 


VAL. GLOBALE: 


90,6% 
Q/P=A 


COUNTDOWN TO 
DOOMSDAY è stato 
creato dalla stessa 

equipe che ha 
collaborato alla 
realizzazione dei vari 
POOL OF RADIANCE, 
CURSE OF THE AZURE 
BONDS, CHAMPIONS 
OF KRYNN, SECRET OF 
THE SILVER BLADES, 
sempre della SSI. 
Un'ottima occasione 
allora per stravolgere il 
vostro Megadrive con 
uno stupendo RPG in 
grado di entusiasmare 
anche i più esigenti 
aficionados. 


DOOMSDAY è un 
fantastico gioco di 
ruolo, che prende 
ispirazione dal 
corrispettivo gioco da 
tavola. 

Per sviluppare 
quest'avventura il TSR 
Group ha sfruttato una 
nuova espansione 
basata sui vincenti 
moduli AD&D, sempre 
sviluppati in 

ante a con la 
Il background che dà 
vita a questa nuova 
serie di avventure di 
Buck Rogers è già noto 
a tutti gli appassionati, 
sin dai tempi in cui noi 
vecchietti 
aspettavamo 


aiuto e della vostra 
abilità, sia 
nell’arruolare nuovi 
seguaci, sia per 
viaggiare nel profondo 
Helet4leKe]|[eM{[e{-](e{eMel! 
nuove scoperte e 
nuove armi, 
indispensabili per 
riuscire nell'impresa 


finale. Tutte le speranze 
di libertà per i pianeti 
sono riposte nella NEO 
(New Earth 
Organization), fazione 
capeggiata da Buck 
Rogers. 

Ottima la gestione via 
joypad che sfrutta al 
meglio l’altissima 
interazione con il 
programma offerta 
dall’insolito hardware 
consoliano. 
Simpaticissimi anche 
gli accompagnamenti 
sonori che condiscono 
egregiamente ogni 
singola fase del gare. 
Consigliatissimo ai veri 
appassionati RPG! 
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SUPER FAMICOM 


ACTRISER 
ENIX 


PREZZO: LIT. 139.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 
GRAFICA: 


99% 


GC 
99% 


VAL. GLOBALE: 


FRRRTTTÌ 


Actriser è la risposta 
nipponica al Populous 
anglosassone, ed in 
più mescola alle più 
pure ed intriganti 
tematiche simulation 


un gameplay arcade aa + 
di insuperabile qualità. ACT LA TIME 4/9 SCORE Sist 
Combattete contro MAYER LEE, a 
una terra ostile e 
popolata di mostri 
d'ogni genere, 
guidate il vostro 
popolo alla vittoria 
sugli elementi e sulle 
forze del male, e 
godetevi uno dei più 
spettacolari e 
complessi esempi di 
programmazione su 
Super Famicom. Un 
giolello. 


ITETTRTITIFIOTUTAT 


ad‘ 14024 AUS 4SUZIL e 


IETTRTETIFINTURIT 


14 040.24 DUIIOUZAILE 


EMO d2°09I > 


e TLAUI, 
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IM LA SOLUZIONE DI MONKEYISLAND Il 


terza parte (versione inglese) 


Portatevi quindi 
all'estremità superiore 
della stanza e localizzate 
la comice del quadro 
(Mirror Frame). Impostate il 
comando USE MIRROR 
WITH MIRROR FRAME e poi 
torate nell'estremità 
inferiore destra della 
stanza. La porta 
d'ingresso si trova sul 
lato destro della stanza e 
poco più in là potrete 
vedere una finestra 
(proprio nell’angolino in 
fondo a destra). 
Impostate il comando 
OPEN WINDOW e poi 
uscite dalla stanza 
passando dalla porta 
principale (quella a fianco 
della finestra). Vedete 
quella brutta statua 
nell'erba? Avvicinatevi e 
date una buona occhiata 
alla placca con 
l'iscrizione (leggetela), 
per ottenere un indizio su 
cosa fare dopo. Mettete 
quindi il telescopio in 
mano alla statua (USE 
TELESCOPE WITH UGLY 
STATUE). Ora vedrete un 
raggio di sole riflettersi nel 
telescopio, entrare nella 
finestra aperta, rimbalzare 
sullo specchio nella 
comice e quindi colpire un 
singolo mattone nel muro 
in fondo a sinistra nella 
stanza. Ricordatevi di 
questo mattone! La luce 
dopo un po' si spegnerà, 
il telescopio cadrà per 
terra e voi lo raccoglierete 
automaticamente. 
Rientrate nel cottage, e 
portatevi vicino al famoso 
mattone, sul lato sinistro 
della stanza. Tiratelo (PULL 
BRICK selezionando il 
mattone in questione) per 
aprirvi l’accesso allo 
scantinato dove potrete 
recuperare il quarto 
pezzetto di mappa. Qui 
troverete anche un foro 
con un canaletto che 
scarica direttamente sulla 
spiaggia sotto al cottage. 
Sopra a questo canaletto 
si trova una specie di slitta 
che potrete utilizzare per 
scivolare attraverso la 
botola. Se estrarrete Il 
mattone sbagliato, questa 
specie di slittino vi porterà 
automaticamente sulla 
spiaggia e voi dovrete 
ricominciare da capo, 
ritornando al cottage. 
Estraendo quello giusto 
potrete raggiungere 
tranquillamente lo 
scantinato. Qui prendete 
la mappa che ha in mano 
lo scheletro e andateve 
attraverso il buco nel 
pavimento. Dalla spiaggia 
ripercorrete il sentiero che 
porta alla mappa 
dell'isola. Selezionate la 
barca di Dread e fatevi 
portare a Scabb Island. 
Qui giunti andate da 


Wally il cartografo per farvi 


rimettere insieme tutti e 
quattro i pezzi di mappa 
(vi ricordate che all’inizio 
si era offerto di alutarvi?). 
Giunti da lui Impostate Il 
comando GIVE MAP PIECE 


TO WALLY (gliene potrete 
dare uno soltanto: gli altri 
tre se li prenderà da solo). 
Wally vi chiederà di 
andare a ritirargli una 
pozione d'amore 
ordinata alla strega 
voodoo. Fatelo, andando 
dalla fattucchiera Mojo e 
selezionando la frase 
riguardante la Love Potion 
di Wally. Prima di 
consegnarvela (dentro 
alla sacca Juju - Juju Bag) 
la strega avrà una visione 
di Wally rapito da Le 
Chuck! Ella vi chiederà 
perciò di andare a salvare 
il povero cartografo. 
Lasciate allora la palude 
e, scesi dalla barca-bara, 
aprite la sacca Juju (0 
esaminatela 
semplicemente - LOOK 
BAG) per farne uscire una 
Love Bomb ed alcuni 
fiammiferi. Ritornate nello 
studio di Wally ed 
esaminate il tavolo per 
leggere il messaggio 
scribacchiato dal 
cartografo. Tomate nella 
Swamp e cercate una 
cassa che si trova sul finire 
del terreno, all’inizio 
della palude. Impostate il 
comando LOOK AT CRATE 
per esaminare la cassa e 
il destinatario. 
Selezionate quindi il 
comando OPEN CRATE e 
poi USE CRATE: GuyBrush 
salterà nella cassa e si 
sigillerà all'interno. Alcuni 
Ì 


personagg 
raccoglieranno la cassa e 
la recapiteranno 
direttamente alla fortezza 
di... Le Chuck! Brrrrrrrrii!i 
Congratulazioni, avete 
terminato la seconda 
parte dell'avventura! 


TERZA PARTE - LA FORTEZZA 
DI LE CHUCK 


Eccovi nel covo di Le 
Chuck, con al vostro 
fianco la cassa di prima. 
Andate a destra, ed 
entrate nella porticina in 
cima alle scale. Portatevi 
subito all'estremità 
destra della stanza e 
passate sotto all’arcata; 
oltrepassate le osse ed 
entrate nella porta verso 
destra. Scendete le scale 
per raggiungere la cella 
dove troverete Wally 
imprigionato con | polsi 
legati. Parlategli ed egli vi 
chiederà di recuperare la 
chiave della cella. 
Andatevene, risalite le 
scale ed uscite dalla 
porta. Portatevi verso 
sinistra in prossimità delle 
“Ugly Bone Things” e 
date un'occhiata al 
foglio di carta con cui 
avrete raccolto lo 
sputacchio di Largo 
LaGrande. Leggete la 
prima strofa della canzone 
e notate come le ossa in 
questione vengono 
menzionate e collegate. 
Tomate nella schermata 
della stanza e localizzate 
lo scheletro che 
corrisponde alla 


descrizione fomita dalla 
canzoncina. Spingete lo 
scheletro (PUSH SKELETON) 
e caminateci attraverso. 
Giunti nella stanza 
successiva esaminate 
nuovamente Il foglio di 
carta. Leggete la 
seconda strofa della 
canzone e spingete lo 
scheletro relativo. 
Continuate a procedere 
così fino alla quarta strofa 
della canzone, fino a 
quando arriverete in una 
stanza con una grossa 
porta e tantissimi lucchetti 
e serrature. Selezionate 
semplicemente il 
comando OPEN DOOR ed 
entrate. Vedete la chiave 
appesa a destra del trono 
di Le Chuck? Avvicinatevi 
e prendetela, anche se Le 
Chuck vi catturerà! Non 
c'è modo di evitarlo, 
perciò non 
preoccupatevi. Nella 
scena successiva vi 
ritroverete appesi insieme 
a Wally sopra un pozzo di 
acido. Le Chuck vi 
spiegherà cosa sta per 
accadere, una volta 
consumata tutta la 
candela; fategli delle 
domande stupide fin 
tanto che non se ne 
andrà. Ora, per farvi 
qualche bella risata, 
parlate un po’ con 
Wally. Selezionate quindi il 
comando USE CRAZY 
STRAW WITH GREEN DRINK: 
ora potrete sputare un 
po' in giro! Vedete 
quello scudo subito alla 
vostra destra? Dovrete 
sputarci su, beccandone 
esattamente l'estremità 
inferiore sinistra e 
spegnere la candela. 
Posizionate il mirino in 
maniera adeguata 
(ricordate, bisogna colpire 
l'angoletto inferiore 
sinistro!) e sputate. Se 
mancherete il bersaglio, 
riprovateci 
tranquillamente. Una volta 
spenta la candela la 
stanza piomberà nel buio 
completo: accendete un 
fiammifero (USE 
MATCHES) e..., 00opppsss, 
BOOOOMMMMMMMM! 
Congratulazioni, avete 
terminato la terza parte 
del gioco (corta, vero?). 


QUARTA PARTE - DINKY 
ISLAND 


Arrivati a Dinky Island 
incamminatevi verso 
l'estrema sinistra e 
parlate con Herman 
Totthrot. Quando vi 
chiederà di che colore è 
l'albero fate scorrere la 
lista delle cinquanta o più 
tonalità, nella finestrella 
dialogo, fino a trovare la 
risposta ALL COLORS. 
Herman sarà soddisfatto 
della vostra risposta e vi 
lascerà in pace. Non c'è 


Camminate verso sinistra 
e guardate alla base 
dell'alambicco per terra. 
Dovreste trovare un 
bicchiere di Martini 
(Martini Glass) ed un 
piede di porco nero 
(Black Crowbar) subito a 
destra del bicchiere. 
Raccoglieteli entrambi. 
Ora esaminate 
l'angoletto in basso a 
sinistra dello schermo: 
vedete quella bottiglia 
metà nell'acqua e metà 
sulla 
Raccoglietela. Vedete poi 
la roccia a sinistra 
dell’alambicco? 
Selezionate Il comando 
USE BOTTLE ON ROCK per 
aprire la bottiglia. Ora 
portatevi vicino al barile 
sotto al pappagallo; 
impostate il comando 
OPEN BARREL ed otterrete 
un cracker. Selezionate 
poi il comando GIVE 
CRACKER TO PARROT ed il 
ilo, una volta 
nutrito con il cracker, vi 
darà un'indicazione 
utilissima (“Head Due East 
From Pond To Dinosaur). 
Ora selezionate il 
comando USE MARTINI 
GLASS ON OCEAN per 
riempire il bicchiere con 
l’acqua del mare. Ora 
impostate il comando USE 
MARTINI GLASS WITH STILL 
per distillare l'acqua del 
mare. Camminate lungo 
la spiaggia verso sinistra 
fino a trovare un foro 
d'accesso alla giungla: 
entrateci. Nella giungla 
troverete un sentiero che 
sale ed uno che va verso 
sinistra. Seguite 
quest’ultimo (verso 
sinistra) fino allo schermo 
successivo portandovi in 
cima a questo. Passati alla 
schermata seguente 
vedrete un sacchetto 


USE BROKEN BOTTLE ON 
BAG per aprire il 
sacchetto e recuperare 
una scatola di cracker 
(Cracker Mix). Tomate 
quindi alla biforcazione 
dei sentieri, nella giungla, 
e seguite quello che porta 
verso l'alto per poi 
trovare, nello schermo 
successivo, una scatoletta 
legata da una corda in 
prossimità di un piccolo 


Ora il papagallo arriverà in 


WATER ON CRACKER MIX 
cioè i cracker 
con l'acqua del mare 
distillata) per ottenere due 
cracker. Datene uno al 


pappagallo per ottenere 


un altro suggerimento 
(Head North From 
Dinosaur To Pile Of Rocks). 
Seguite questo consiglio e 
dirigetevi a nord per 
raggiungere il cumulo di 
pietre. Qui giunti, ecco di 
nuovo il pappagallo: 
dategli l'ultimo cracker 
per ottenere l'ultimo 
indizio (Head Due East To 
Big “X*). Portatevi quindi 
verso destra per 
raggiungere la grossa *X* 
segnata per terra. Herman 
sopraggiungerà e vi dirà 
che conosceva una bella 
scorciatoia per arrivare fin 
qui (che str.....l!I). Herman 
vi riporterà al campo 
quindi, per tormare qui 
(alla grossa “X* cioè), 
utilizzate la sua scorciatoia 
(spostatevi a destra). Ora 
selezionate USE MATCHES 
ON DYNAMITE per 
accendere la miccia. 
Selezionate poi il 
comando USE LIT 
DYNAMITE ON HOLE per 
buttare i candelotti accesi 
nel foro. BBOOMMMMMI 
Gustatevi la scena 
automatica con Elaine. 
Eccovi all'interno del 
grosso foro di fronte al 
tesoro. Selezionate il 
comando USE ROPE WITH 
CROWBAR e quindi USE 
ROPE & CROWBAR WITH 
TWISTED RODS (le sbarre 
che si trovano più sopra, 
all’inizio del foro). Finirete 
appesi sopra il tesoro. 
Sarete perciò ritornati alla 
schermata iniziale di 
presentazione, 
terminando il racconto 
dell'antefatto alla bella 
Elaine. Quest'ultima 
parlerà un po‘ con voi 
fino a quando la corda si 
spezzerà facendovi 
precipitare nel pozzo buio. 
Spostate il cursore qui e là 
fino a trovare un 
bell’interruttore! Una 
volta trovato impostate il 
comando USE LIGHT 
SWITCH e preparatevi ad 
una brutta sorpresa (prima 
o poi doveva succedere, 
sighb)!Hi 

Conversate un po' con 
Le Chuck e scoprite la sua 
incredibile rivelazione 
(simile alla trama di 
Guerre Stellari, eh?!). Il 
vostro acerrimo nemico vi 
colpirà qualche volta con 
la sua bambolina voodoo. 
Dopodichè dovrete 
camminare fino alla 
stanza del tesoro (prima 
porta in fondo a sinistra 
del tunnel). Raccogliete il 
biglietto che si trova sul 
forziere distrutto. Dirigetvi 
quindi verso destra 
attraversando il tunnel fino 
a raggiungere 

l'estremità destra più 
lontana di questo 
passaggio. Entrate nella 
prima porta del pronto 
soccorso. Dentro alla 
stanza troverete alcuni 
scheletri; esaminateli 
(LOOK SKELETONS) e 
Impostate il comando 
PICK UP DADS SKULL. 
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Attraversate la stanza 
raggiungendo il bidone 
dell'immondizia sotto al 
cartello del pronto 
soccorso (First Aid Sign). 
Aprite il bidone e 
prendete i guanti da 
chirurgo che ci troverete 
dentro (PICK UP SURGICAL 
GLOVES). Aprite poi il 
cassetto subito a sinistra 
(Medical Drawer) e 
prendete la siringa (PICK 
UP SYRINGE). Uscite quindi 
dalla stanza e tomate 
Indietro lungo il tunnel 
verso sinistra; nella 
prossima stanza troverete 
una porta a sinistra del 
cartello di pronto soccorso 
(First Aid Sign). Entrate in 
questa porta per arrivare 
in una specie di 
magazzino. Aprite tutte le 
scatole che si trovano per 
terra; troverete un pallone 
(Balloon), della Rootbeer 
ed una bambolina 
voodoo. Prendete tutti 
questi oggetti ed uscite 
dalla stanza. Ritornate sui 
vostri passi lungo il tunnel 
verso sinistra. Nel prossimo 
schermo troverete 
un'ennesima porta sul 
muro in fondo alla stanza, 
a destra del cartello 
dell'ascensore. Entrate in 
questa stanza per trovarvi 
in una schermata con una 
macchina per il Grog, 
ahimè rotta. Utilizzate i 
guanti ed il palloncino con 
il contenitore di Helio (USE 
GLOVE WITH HELIUM 
CONTAINER, USE BALLOON 
WITH HELIUM CONTAINER). 
Avvicinatevi alla 
macchina per il Grog ed 
esaminatela. Vedete la 
fessura per le monete 
restituite in alto? 
Impostate il comando USE 
COIN RETURN ed una 
monetina rotolerà fuori 
dalla macchinetta e 
cadrà a terra. A questo 
punto Le Chuck dovrebbe 
entrare e raccogliere la 
moneta. Se ciò non 
accadrà aspettate un 
po' o selezionate 
nuovamente il comando 
per far uscire la monetina 
(USE COIN RETURN). 
Mentre Le Chuck si 
chinerà per raccoglieria, 
mettendo ben in evidenza 
Il suo sederone e le 
chiassose mutande, 
impostate velocemente il 
comando PULL 
UNDERWEAR per rubargli i 
boxer. Le Chuck utilizzerà il 
voodoo per trasportarvi in 
un'altra stanza. Tornate 
in quella con la macchina 
del Grog e fate uscire 
un'altra monetina con lo 
stesso trucco di prima. 
Aspettate che arrivi 
nuovamente Le Chuck e, 
mentre si chinerà, 
selezionate il comando 
USE HANKIE WITH LE 
CHUCK (per utilizzare il 
fazzolettino preso da 
Stan). Il vostro nemico vi 
porterà via il fazzolettino, si 
soffierà il naso, e ve lo 
restituirà, trasportandovi 
poi in un'altra stanza 


con la magia voodoo. 
Andate nella stanza con 
l'ascensore, premete il 
tasto (PUSH ELEVATOR 
BUTTON) ed entrate in 
questo. Posizionatevi 
vicino alla leva e, quando 
arriverà Le Chuck, 
impostate il comando USE 
LEVER il più velocemente 
possibile. Se farete ciò in 
tempo l'ascensore si 
chiuderà tagliando un 
pezzo di barba 

all‘odiato pirata. 
Raccoglietela (PICK UP 
BEARD) e aspettate che 
l'ascensore vi porti 
all’ultimo piano. Aprite la 
porta ed uscite. Vi 
ricordate la stessa scena 
del primo Monkey Island? 
O.K., ora avrete un po' 
di tempo per preparare in 
santa pace la bambolina 
voodoo di Le Chuck. 
Mettete perciò nella Juju 
Bag (il sacchetto che 
conteneva la pozione 
d'amore di Wally) la 
bambola, la barba, il 
teschio, il fazzolettino 
sporco e le mutande: per 
fare ciò dovrete 
selezionare il comando 
USE (nome oggetto) ON 
JUJU BAG. Quando 
infilerete l'ultimo oggetto 
nella sacca, GuyBrush 
inizierà a scuoterla da solo 
per produrre una 
bambolina voodoo. 
Rientrate nell'ascensore 
e scendete al piano terra 
per incontrare 
nuovamente Le Chuck. 
Appena lo vedrete 
impostate velocemente il 
comando USE 
HYPODERMIC SYRINGE ON 
VOODOO DOLL. Colpirete 
Îl fantasma, lo farete 
blaterare un po' e quindi 
egli se ne andrà da 
questa stanza. Seguitelo e, 
nella schermata 
successiva, parlategli 
nuovamente. Selezionate 
la frase riguardante la 
possibilità di strappargli la 
gamba con la bambolina 
voodoo. Dopo questo 
potrete continuare a 
parlare con Le Chuck fino 
a quando non vi chiederà 
di togliergli la maschera. 
Fatelo, senza timore! Da 
qui in avanti potrete 
gustarvi, 
automaticamente, la fine 
del gioco (un po' 
deludente a parer mio). 
Complimenti, avete 
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